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VAKIO

Vakiossa veikataan kohteesta riippuen 6-20 ottelun loppu-
tulosta (Mini-vakio on 6-3 kohteen Vakion lisdpeli). Suurin
osa veikattavista kohteista on jalkapalloa, mutta kohteina on
my0s muita lajeja, kuten esimerkiksi jadkiekkoa, raveja, for-
muloita, pesépalloa, yleisurheilua, talviurheilua ja salibandya.

NAIN SE SUJUU

Katso Vakion pelinumero, rivihinta ja kohteet Veikkauksen pelit
-listasta tai teksti-tv:sta.

Valitse pelinumero.

Aloita sarakkeesta A ja merkitse vksi merkki (1 = kotivoitto, X =
tasapeli, 2 = vierasvoitto) kuhunkin 6-20 kohteeseen. Kohteiden
maadrd ja rivi-hinta selvidvdt kohdelistasta.

Mikali pelaat lisaksi Minivakion paapelin ohessa rastita MiniVakio.

Voit pelata Vakioveikkausta pelinumerolla 1 kestona valitsemalla
moneenko perdttdiseen kierrokseen haluat osallistua.

Voit myds kertaistaa rivisi merkitsemalld kertaistuksen madran.
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PIKAPELI ON HELPOIN PELI
Kun merkitset pelinumeron ja halutessasi Minivakion seka

hajarivien maaran, pelijarjestelméa arpoo merkit haluamaasi
maaraan riveja. Arvonnassa kaytettava painotus perustuu

merkkien pelijakaumaan.
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JARJESTELMAPELAAMINEN

Jarjestelmissa haluttuihin kohteisiin voi merkitd useampia
vaihtoehtoja. Jarjestelmien avulla on mahdollista pelata
yhdellé kupongilla useampia riveja kuin kupongissa on
sarakkeita.

Haravajérjestelma eroaa taydellisesté jarjestelmasta siten,
ettd mukaan on poimittu vain niin sanotut avainrivit. Haravat
on jaettu kolmeen ryhm&an minimitakuun mukaan: minimi-
takuu paras tulos -1, minimitakuu paras tulos -2 ja minimi-
takuu paras tulos -3. Minimitakuu kertoo, mika on haravan
taattu vahimmaistulos peliisi osuviin merkkeihin nahden.

Esimerkki: Jos pelaaja on pelannut minimitakuu -2 -haravan
ja peliriviin osuu 13 oikein, on hénelld varmasti kupongillaan
11 oikein, mutta myds 13 oikein ja 12 oikein -voittotulokset
ovat mahdollisia. Lisatietoa haravoista ja haravan tarkis-
tusohjeet loytyvat Haravaoppaasta, jonka saat tarvittaessa
veikkausmyyjalta.

Haravajérjestelman yhteydesséa pelattava Minivakio on aina
jarjestelma tai hajarivi. Haravan pelaaminen ei ole mahdol-
lista, mikali vakiokohteessa on vain 6-9 ottelua.

Pikapelin voit pelata merkitsemallda P-merkinnan ja jarjes-
telmékoon.
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NAIN SE SUJUU

[} Katso Vakion pelinumero, rivihinta ja kohteet Veikkauk-
sen pelit -listasta tai teksti-tv:sta.

H valitse pelinumero.

E] valitse haluamasi jarjestelma- tai haravajarjestelma
tyyppi (Lukuohje: osittainvaihdeltuja + téysinvaihdeltuja
= jarjestelman rivim&ara)

a) osittainvaihdeltu = kohteeseen on valittu merkit 1X, 12
tai X2.

b) téysinvaihdeltu = kohteeseen on valittu kaikki kolme
merkkié 1X2.

c) Mikali pelaat liséksi Minivakion paépelin ohessa ras-
tita Minivakio.

- Jos et tavallista jarjestelméaa pelatessasi halua valita
jarjestelmatyyppig, laita rasti kohtaan ”Vapaa”. Tallgin
voit tehdd millaisen jarjestelman tahansa. Rivimaaran
voit laskea kertomalla kaikkien kohteiden rastimaarat
keskenaan.

I3 Merkitse yksi tai useampi merkki (1 = kotivoitto, X =
tasapeli, 2 = vierasvoitto) kuhunkin 6-20 kohteeseen
valitsemasi jarjestelmétyypin mukaisesti.

I Merkitse rasti, jos haluat pelata Vakio 1:n kestona
useammalle viikolle (2,3,5 tai 10).

ﬂ Merkitse rasti, jos haluat kertaistaa rivisi, eli pelata sa-
mat rivit useampaan kertaan.
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PIKAPELI ON HELPOIN PELI

Kun valitset pelinumeron, jarjestelmatyypin, pikape-
lin ja halutessasi Minivakion, pelijarjestelmd arpoo
haluamasi kaltaisen jarjestelman tai haravajarjestel-
man. Arvonnassa kaytettava painotus perustuu merk-
kien pelijakaumaan.

Voit myds pelata osittaista pikapelia. Valitse jarjes-
telmatyyppi ja pikapeliruutu ja merkitse enintdan 6
merkkid haluamiisi otteluihin. Voit kayttda vapaas-
ti varmoja ja osittainvaihdeltuja valitun jarjestelman
merkkimaaran puitteissa. Pelijarjestelma arpoo puut-
tuvat merkit merkitsemasi jarjestelman mukaisesti.
Arvonnassa kaytettdva painotus perustuu merkkien
pelijakaumaan.
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VAKION JARJESTELMATAULUKKO

Taulukosta ldytyvat 13 kohteen Vakion taydellisten jarjes-
telmien tulokset, kun paras tulos on 13, 12, 11 tai 10 oikein.
Taulukon tulokset 13, 12, 11 ja 10 oikein ovat vastaavassa
jarjestyksessa. 12 kohteen Vakiossa 12, 11, 10 ja (9) oikein,
11 kohteen Vakiossa 11, 10 (9 ja 8) oikein ja 10 kohteen
Vakiossa 10, 9 (8 ja 7) oikein. Suluissa olevat tulokset eivét
ole voittoluokkia ko. kohdemaaralla.

PARAS TULOS 13 PARAS TULOS 12

o VAARIN VEIKATTU:
g =
5 :
g 8 1 10SITTAIN
VAIHTO- z = VARMA VAIHDELTU Vi
EHDOT = s
= I
o o
RIVI- E E
e = 2 13 12 11 10 12 11 10 12 11 10 1
2 1 0 1 1 0 0 1 1 0 2 0 0
3 0 1 1 2 0 0 1 2 0 0 0 0
4 2 0 1 2 1 0 1 2 1 2 2 0
6 1 1 1 3 2 0 1 3 2 2 4 0
8 3 0 1 3 3 1 1 = 3 2 4 2
9 0 2 1 4 4 0 1 4 4 0 0 0
12 2 1 1 4 5 2 1 4 5 2 6 4
16 4 0 1 4 6 4 1 4 6 2 6 6
18 1 2 1 5 8 4 1 5 8 2 8 8
24 3 1 1 5 9 7 1 5 9 2 8 10
27 0 3 1 6 12 8 1 6 12 0 0 0
32 5 0 1 5 10 10 1 5 10 2 8 12
36 2 2 1 6 13 12 1 6 13 2 10 16
48 4 1 1 6 14 16 1 6 14 2 10 18
54 i) 3 i 7 18 20 il 7 18 2 12 24
64 6 0 1 6 15 20 1 6 15 2 10 20
72 3 2 1 7 ik 25 1 7 19 2 12 26
81 0 4 1 8 24 32 1 8 24 0 0 0
96 5 1 1 7 20 30 1 7 20 2 12 28
108 2 3 1 8 25 38 1 8 25 2 14 36
128 7 0 1 7 21 35 1 7 21 2 12 30
144 4 2 1 8 26 44 1 8 26 2 14 38
162 il 4 1 9 32 56 i 9 32 2 16 48
192 6 1 1 8 27 50 1 8 27 2 14 40
216 3 3 1 9 33 63 1 9 33 2 16 50
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PARAS TULOS 11 PARAS TULOS 10

VAARIN VEIKATTU:

VAARIN VEIKATTU:

2 1 VARMA 2 OSITTAIN 3 2 VARMAA 1VARMA 3
VARMAA + OSITTAIN VAIHDELTUA VARMAA | +OSITTAIN | +2OSITTAIN OSITTAIN

VAIHDELTU VAIHDELTU | VAIHDELTUA | VAIHDELTUA

10 11 10 11 10 11 10 10 10 10 10
0 1 1 2 0 0 0 1 2 0 0
0 1 2 0 0 0 0 1 0 0 0
0 1 2 2 2 4 0 1 2 4 0
0 1 3 2 4 0 0 1 2 0 0
2 1 3 2 4 4 4 1 2 4 8
0 1 4 0 0 0 0 1 0 0 0
4 1 4 2 6 4 8 1 2 4 0
6 1 4 2 6 4 8 1 2 4 8
8 1 5 2 8 0 0 1 2 0 0
10 1 5 2 8 4 12 1 2 4 8
0 1 6 0 0 0 0 1 0 0 0
12 1 5 2 8 4 12 1 2 4 8
16 1 6 2 10 4 16 1 2 4 0
18 1 6 2 10 4 16 1 2 4 8
24 1 7 2 12 0 0 1 2 0 0
20 1 6 2 10 4 16 1 2 4 8
26 1 7 2 12 4 20 1 2 4 8
0 1 8 0 0 0 0 1 0 0 0
28 1 7 2 12 4 20 1 2 4 8
36 1 8 2 14 4 24 1 2 4 0
30 1 7 2 12 4 20 1 2 4 8
38 1 8 2 14 4 24 1 2 4 8
48 1 9 2 16 0 0 1 2 0 0
40 1 8 2 14 4 24 1 2 4 8
50 1 9 2 16 4 28 1 2 4 8
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KAVIKO TUURI?

« 13 kohteen Vakiossa voittoluokkia ovat 13, 12, 11 ja 10
oikein.

12 kohteen Vakiossa voittoluokkia ovat 12, 11 ja 10
oikein.

» B6-9 kohteen Vakiossa on yksi voittoluokka; kaikki oikein
tai paras I0ytyva tulos.

« 14 kohteen Vakiossa voittoluokkia ovat 14, 13, 12 ja 11
oikein.

- 15-20 kohteen Vakiossa ensimmainen voittoluokka
on paras ldytyva tulos. Voittoluokkia on nelja.

« Vakioveikkauksessa ei makseta alle kahden (2) euron
voitto-osuuksia muissa kuin ylimmaé&ssa voittoluokassa.

Haravajérjestelman tarkkaa tulosta ei voi lukea suoraan
tositteesta. Voit tarkistuttaa haravan veikkausmyyjélla tai
Veikkauksen Rastipekka-ohjelmalla veikkaus.fi:issa. Voit
tarkistaa tuloksen myds itse haravaoppaasta.

Oikeat tulokset ja voitonjaot myyjalta, teksti-tv:stéa tai osoit-
teesta veikkausfi.

Saanndt loydat veikkaus.fi tai myyntipaikasta.

TODENNAKOISYYS

Kun Vakioveikkauksessa on 13 kohdetta, on mahdollisia
erilaisia vakioriveja 1 539 323 kappaletta. Alla on kuvattu
Vakioveikkauksen voittosuhteet. Todennakdisyys saavuttaa
mika tahansa voittava tulos yhdella pelirivilla on noin 1:607.

Tulos Voittosuhde
13 oikein 1539 323
12 oikein 61 320
11 oikein 5110
10 oikein 697

PELAA MALTILLA

Onko rahapelien pelaaminen sinulle tai laheisellesi
ongelma?

Lisatietoa osoitteesta peluurifi
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PELAA
MALTILLA

MAH
DOLLI
SUUKSIA

Kun Veikkaus, RAY ja Fintoto yhdistyivat,
Suomeen syntyi uusi Veikkaus, joka luo

mahdollisuuksia. Meille kaikille.

Pelaajien ansiosta yhteiseen hyvaan kertyy vuosittain
yli miljardi euroa. Veikkausvoittovaroilla suomalaiset
voivat harrastaa, liikkua, pysya terveena ja niilla tue-
taan myds monenlaista vapaaehtoistoimintaa. Pelien
tuotoilla autetaan myds arjen kriisitilanteissa, tuetaan
erityisryhmia seka tieteen tekemista ja hevosurheilua.
lIman avustuksia jaisi myds moni kulttuurielamys
kokematta.

MAHDOLLISUUKSIA. VEIKKAUS.

Lue lisaa veikkaus.fi

VEIKKAUS
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Tuotekoodi 315
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