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1. Yleiset ohjeet

Yleensa jaon alussa vallinnutta tilannetta ei voi muuttaa sen aikana
(esim. ostaa tai lisata pelimerkkeja tai vaihtaa istuinpaikkaa).

Sallitut kielet
Jaon ollessa kaynnissa, sallittuja kielia ovat suomi, ruotsi ja englanti.
Pelin kulkusuunta

Pokeria pelataan aina myotapaivaan. Pelaaja saa toimia vain omalla vuorollaan.
Kaytos

Jokainen pelaaja on velvollinen noudattamaan pelin saantoja, henkilokunnan ohjeita
seka kayttaytymaan asiallisesti.

Velvollisuus lasnaoloon

Seka kateispeleissa etta pokeriturnauksissa pelaajalle jaetaan kortit vain hanen ollessaan
paikalla. Poikkeuksellisesti, jos turnauspelissa poydassa on jaon alussa vain yksi pelaaja
paikalla (esimerkiksi turnaustauolta palatessa), jaetaan kortit jokaiselle paikalle, jossa on
pelimerkkeja. Lisaksi jos pelimuodossa on kaytdssa Force Bet/Bring In, jaetaan kortit
kaikille pelipaikaille.

Pelaajan kortit voidaan poistaa pelista, mikali han poistuu poydasta kesken jaon.

Pelaaja, joka poistuu poydasta pidemmaksi aikaa sopimatta siita Veikkauksen edustajan
kanssa, voi menettaa paikkansa.

Kullakin pelaajalla on kerran illassa oikeus pidempaan taukoon (n. 30 min) kateispelista
esim. ruokailua tms. varten. Mikali pelaaja ei saavu Veikkauksen edustajan antaman
aikarajan kuluessa, saattaa han menettaa paikkansa.

Pakan vaihto

Veikkauksen edustaja paattaa pakan vaihtamisesta. Pelaajalla ei ole oikeutta pyytaa pakan
vaihtoa, ellei pakassa ole havaittavaa virhetta.

Korttien katsominen

Pelaaja on velvollinen katsomaan omat korttinsa siten, etteivat muut pelaajat voi nahda
niita.
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Pelaaja on velvollinen antamaan muille pelaajille mahdollisuuden katsoa korttinsa muiden
nakematta.

Pelaaja on velvollinen pitamaan korttinsa poydan reunan sisapuolella.

Mikali pelaaja toistuvasti rikkoo yhta tai kaikkia edella mainituista saannoista, voidaan
hanet poistaa pelista.

Korttien suojeleminen

Jokaisen pelaajan on huolehdittava, ettei ole vaaraa hanen omien korttiensa
sekoittumiseen poistettuihin tai poltettuihin kortteihin tai toisten pelaajien kortteihin.
Kortit on suojattu, kun pelaaja pitaa niista kiinni tai asettaa niiden paalle jonkin esineen
(esim. pelimerkki, "card protector” tms.).

Pelaaja, joka laiminlyo korttiensa suojaamisen, ei ole oikeutettu saamaan pottiin
sijoittamiaan merkkeja takaisin, jos pelinhoitaja vahingossa poistaa kortit pelista tai ne
sekaantuvat poistettuihin, poltettuihin tai toisen pelaajan kortteihin.

Jos katsotaan, etta pelaajat sekoittavat tahallisesti korttinsa keskenaan, eivat he ole
oikeutettu saamaan pottiin sijoittamiaan merkkeja takaisin.

Poikkeuksena pelaaja voi saada tekemansa korotuksen (ei maksuosaa) takaisin, ellei
korotusta ole viela maksettu.

Kun pelaajan kortit on suojattu em. tavalla ja ne jostain syysta poistetaan pelist3,
on pelaajalla oikeus saada potista pois sinne sijoittamansa pelimerkit.

Toiminta jaon aikana

Jokaisen pelaajan on tehtava ratkaisunsa itsenaisesti
Jos pelaaja ei ole mukana pelissa, han ei saa puuttua kaden kulkuun millaan tavalla.

Pelaaja ei saa kommentoida toisten pelaajien ratkaisuja eika pyrkia vaikuttamaan niihin
muutoin kuin pelillisin keinoin.

Pelaajat eivat voi sopia potin jakamisesta toisin kuin kaden lopputuloksen mukaan.

Pelaajat eivat voi sopia jaon aikaisia toimiansa ennakkoon (esim. kaden sokottamista
showdowniin saakka).

Elektroniset laitteet

Pelaaja saa kayttaa poydassa pienikokoista tietojenkasittelytehtavia suorittavaa laitetta
(esim. tablettitietokonetta tai matkapuhelinta) yleiseen viestittelyyn ja nettiselailuun silloin
kun han ei ole kadessa mukana eli kun hanella ei ole kortteja. Puhuakseen puhelimeen
pelaajan on noustava poydasta. Musiikin kuunteluun tarkoitetut kuulokkeet ovat myos
sallittuja.
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Pelaaja ei saa kasitella mitaan laitetta silloin, kun hanella on kortit. Kieltoa rikkovan
pelaajan kasi voidaan tuomita kuolleeksi. Puhelimen soidessa sen hiljentaminen on
sallittua.

Veikkauksen edustajalla on oikeus kieltaa pelaajalta kaikenlaisten laitteiden tai
kuulokkeiden kaytto.

Pelinhoitaja saa kertoa potin koon ainoastaan pot limit peleissa. Muissa
panostusmuodoissa pelaajan kysyessa potin kokoa, pelinhoitaja saa ainoastaan levittaa
potissa olevia merkkeja paremmin pelaajan nahtavaksi.

Pelaajan yrittaessa panostaa pottia muissa kuin pot limit -peleissa, esim. sanomalla
"potti”, "I raise the pot” on han velvollinen tekemaan panostuksen tai korotuksen. Sana
"potti” ei kuitenkaan kyseisissa peleissd maarita summaa, vaan pelaajaa ohjeistetaan
maarittamaan panokselleen koko.

Sanalliset ilmoitukset

Pelaajan sanalliset ilmoitukset ovat sitovia (puheet pitavat). Ehdolliset ilmoitukset eivat ole
sallittuja.

Sanattomat toimet

Pelaajan katsotaan luopuneen pelista, kun han heittaa tai tyontaa korttinsa kuvapuoli
alaspain pelinhoitajan suuntaan.

Pelaajan katsotaan luopuneen pelista, kun han kaantaa yhden tai useamman avoimista
kortteistaan tai ottaa ne kateensa.

Poydan taputtaminen, koputtaminen tai pelaajan selkea osoitus, ettd antaa vuoron
seuraavalle katsotaan sokotykseksi (check).

Pelinhoitaja kopauttaa poytaa merkiksi panostuskierroksen loppumisesta.

Showdown (korttien naytto)

Viimeisen panostuskierroksen jalkeen katsotaan kortit, mikali mukana on viela kaksi tai
useampia pelaajia.

Ensimmaisena nayttovuorossa on pelaaja, joka on kyseisessa jaossa viimeksi panostanut
tai korottanut. Jos millaan panostuskierroksella ei ole panostettu, ensimmaisena
nayttovuorossa on joko buttonista seuraava tai vahvimman pinnan omaava pelaaja.

Voittaakseen potin on pelaajan naytettava kaikki korttinsa. Jos kaikki pelaajat luovuttavat
showdownissa korttejaan nayttamatta, potin voittaa se, jolla on viimeisena kortit. Tassa
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tapauksessa voittokatta ei tarvitse nayttaa. Jos pelaaja nayttaa osan korteistaan, ja sen
seurauksena muut pelaajat luopuvat pelista, tulee pelaajan nayttaa kaikki korttinsa.

Jos jaon aikana on muodostunut sivupotteja, nayttavat viimeisimmassa sivupotissa
mukana olevat pelaajat ensin korttinsa edelld mainitussa jarjestyksessa.

Pelinhoitaja ei voi tappaa (mitatoida) voittavaa katta, mikali se on naytetty asianmukaisesti.

Kortit puhuvat: Pelaajat ovat velvollisia avustamaan pelinhoitajaa kasien lukemisessa,
jos voittavaa katta etsittaessa tapahtuu virhe.

Pelaaja, joka pysyy pelissa, vaikkei hanella ole mahdollisuuksia voittoon, ei voi saada
panoksiaan takaisin.

Pelaaja ei saa nayttaa pimeita korttejaan ennen showdownia. Jos pelaaja nayttaa osan tai
kaikki pimeista korteistaan ennen kuin viimeinen panostuskierros on paattynyt, ei han voi
enaa panostaa tai korottaa kyseisessa jaossa. Lisaksi hanelle voidaan maarata rangaistus.
Rangaistuksena pelaaja poistetaan poydasta maaraajaksi. Jos korttien nayttamisen
todetaan olevan selkeasti tahallista, pelaajan kasi voidaan poistaa pelista eli tuomita
kuolleeksi.

Pelin oikeellisuuden takaamiseksi Veikkauksen edustaja voi milloin tahansa tarkistaa myos
poisheitetyt kortit.

Show one, show all.

Kaikki pelaajat ovat oikeutettuja saamaan tasavertaista tietoa muiden pelaajien kasista. Jos
pelaaja nayttaa korttinsa toiselle pelaajalle, tulee kortit nayttaa kaikille pelaajille. Naissa
tilanteissa naytetyt kortit pidetaan erillaan pelista poistetuista korteista ja naytetaan kaden
paatyttya kaikille.

Kuollut kasi

Pelaajan kasi on kuollut (hylatty) seuraavissa tapauksissa:
= Pelaaja on luopunut pelista ilmoittamalla sen suullisesti

= Pelaaja on heittanyt korttinsa tai tyontanyt korttejaan kuvapuoli alaspain
pelinhoitajan suuntaan tai keskelle poytaa. Jos on oletettavaa, etta pelaaja on
luopunut korteistaan vahingossa, vaarinymmarryksen tai erehdytyksen
seurauksena, voi pelaajan kasi olla elava.

= Pelaaja kdaantaa ennen showdownia osan tai kaikki avoimista korteistaan nurin tai
nostaa ne kateensa.

= Pelaaja poistuu pelipaikaltaan jaon aikana.

= Pelaajalla on vaara maara kortteja. Tassa tapauksessa han ei ole oikeutettu

saamaan pottiin sijoittamia panoksiaan takaisin. Pelaaja on itse velvollinen
tarkistamaan, etta hanelle on jaettu oikea maara kortteja.
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= Pelaaja ei ole toiminut hanelle maaratyn aikarajan kuluessa.

= Turnauspokerissa pelaajan kasi on kuollut, jos han ei ole pelipaikallaan, kun
alkujaon ensimmainen kortti on jaettu. Tama saanto patee, vaikka kasi olisikin
viela pelattavissa (esim. peleissa, jossa kortit jaetaan myos pelaajalle, joka ei ole
paikalla).

= Toisen pelaajan kortit sotkeutuvat pelaajan omiin kortteihin (ellei katta ole
suojattu).

Table Stakes

1. Vain pelimerkkej3, jotka ovat poydalla jaon alkaessa, voidaan kayttaa siina jaossa.

2. Pelaajan on pidettava pelimerkkinsa pinoissa poydalla niin, etta arvoltaan isoimmat
merkit ovat etummaisina kaikkien nahtavilla. Pelimerkkeja, jotka pelaaja on
tarkoituksellisesti peittanyt, ei voida kayttaa.

3. Pelimerkkien taytyy asetettuna siten poydalle, etta pelaajan merkkimaara on muiden
pelaajien arvioitavissa.

4. Jos pelaajalla on pelimerkkeja jaljella vahintaan ison blindin maksamisen mahdollistava
maara, voi han ostaa niita lisaa milla summalla tahansa, mutta pelimerkkien loputtua on
hanen ostettava niita poydan minimioston mukaisesti.

5. Pelaaja ei voi kesken illan (pelipaivan) poistaa merkkeja pelista.

6. Pelimerkkeja voi kohtuudella kayttaa ravintolapalveluiden maksamiseen.

"One night, one stack”.

Jos pelaaja poistuu ja palaa samanlaiseen poytaan saman illan aikana, tulee hanen jatkaa
pelia samalla summalla kuin hanella oli Iahtiessaan. Pelimerkkeja tulee kuitenkin olla
vahintaan poydan minimioston verran.

Jos pelaaja vaihtaa poytaa saman panostusmuodon sisalla panoksiltaan samankokoiseen
peliin, on hanen tuotava uuteen poytaan koko stakkinsa eli kaikki edellisessa poydassa
olleet merkkinsa. Pelaajan siirtyessa saman panostusmuodon sisalla panoksiltaan
erikokoiseen poytaan, tulee hanen siirtaa uuteen poytaan koko stakkinsa, muttei
kuitenkaan enempaa kuin poydan maksimiosto.

Pelaajan vaihtaessa pelia panostusmuodosta toiseen, esim. No Limit -> Pot Limit, saa han
halutessaan aloittaa uuden pelin haluamallaan summalla.

Kun pelaaja siirtyy pelista, jossa on kaytossa useampi panostusmuoto, toimitaan
seuraavasti:
e Jos pelissa on maksimi sisaanosto ja pelaaja siirtyy "No limit" -peliin, on hanen
siirrettava koko stakkinsa poydan maksimia ylittamatta.
e Jos pelissa ei ole maksimi sisaanostoa ja pelaaja siirtyy “No limit" -peliin saa han
aloittaa uuden pelin haluamallaan summalla.
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e Jos pelissa on maksimi sisaanosto ja pelaaja siirtyy "Pot limit” -peliin, saa han
aloittaa uuden pelin haluamallaan summalla.

e Jos pelissa ei ole maksimi sisanostoa ja pelaaja siirtyy "Pot limit” -peliin, on hanen
siirrettava koko stakkinsa.

Mikali pelaajalta loppuvat pelimerkit kesken kierroksen, voi han jatkaa pelikierroksen
loppuun saakka luopumatta pelista. Silloin panoksista, joihin tama pelaaja ei pysty
vastaamaan, muodostetaan yksi tai useampia sivupotteja. Pelaajalle, joka on all-in, jaetaan
normaalisti puuttuvat kortit, mutta han ei osallistu panostukseen.

Veikkauksen edustaja voi maarata aikarajoituksen pelaajalle, joka ei ole toiminut
kohtuullisen ajan kuluessa.

Pelaajalle annetaan 30 sekuntia aikaa toimia. Jos pelaaja ei ole toiminut aikarajoituksen
paattyessa, katsotaan pelaajan sokottaneen tai luopuneen pelista.

Yhteispelaaminen

Yhteispelaaminen on kiellettya. Yhteispelaamisen muotoja ovat esimerkiksi chip dumping
(merkkien tahallinen haviaminen tietylle pelaajalle), omien korttien viestittaminen
kanssapelaajalle ja kaikki muu sellainen pelitoiminta, jossa tietyt pelaajat yhdessa
pelaamalla yrittavat saavuttaa ylimaaraista etua muita pelaajia vastaan.

Yhteispelaamista voi olla esimerkiksi soft play (pelaaja ei yrita voittaa pelimerkkeja tietylta
tai tietyilta pelaajalta).

Veikkauksen edustajalla on milloin tahansa oikeus tarkastaa pelaajan kasi, esimerkiksi
toisen pelaajan pyynnosta. Kuitenkin paatoksen toimenpiteen tarpeellisuudesta tekee
Veikkauksen edustaja.

Veikkauksen edustaja voi kieltda kahta tai useampaa pelaajaa pelaamasta samassa
poydassa.

Huijaaminen

Huijaaminen on kielletty. Huijaamiseksi katsotaan kaikki sellainen toiminta, jonka
tarkoituksena on saavuttaa muihin pelaajiin nahden sellaista etua, jota ei toimimalla
saantojen mukaan pystyisi saavuttamaan. Tamanlaista toimintaa voi olla esimerkiksi edella
mainittu yhteispelaaminen, yhteistoiminta pelinhoitajan kanssa, korttien merkkaaminen,
teknisten apuvalineiden hyodyntaminen peliss3, kaikenlaisten peilien ja erikoislasien
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vaarinkayttd yms. toiminta, jota tekija yrittaa ilmeisesti piilotella ja/tai hyodyntaa omaksi
edukseen.

Katsojat

Veikkauksen edustaja huolehtii, etteivat katsojat hairitse pelin kulkua. Veikkauksen
edustaja voi vaatia katsojia poistumaan poydan valittomasta [aheisyydesta. Katsoja ei voi
istua poydassa, jossa on peli kaynnissa.

Perusteeton hyoty

Jos jalkikateen ilmenee esimerkiksi kameratallenteen perusteella, etta kateispelissa pelaaja
on saanut perusteetonta hyotya esimerkiksi vaarin maksetun potin muodossa, on pelaaja
velvollinen maksamaan nain saadun hyodyn taysimaaraisena takaisin.

Turnauspelissa vaarin mennytta maksua ei enaa korjata, jos seuraava jako on alkanut.

Talon osuus ja jackpot

Pokerirahapeleissa veloitetaan kertyneesta potista 5 % korvauksena pelin jarjestamisesta
(rake eli talon osuus). Talon osuudelle voidaan asettaa kierroskohtainen maksimimaara.

Talon osuutta laskettaessa paapotti ja mahdolliset sivupotit lasketaan yhteen. Potteja
veloitetaan niiden muodostamisjarjestyksessa siten, etta jokaisesta potista otetaan yksi
euro taytta 20 euroa kohti, kunnes kierroskohtainen maksimi tayttyy. Jos potit yhteen
laskettuna tayttavat 20 euron rajan, veloitetaan sita pottia, joka aloittaa tuon tayden 20
euroa.

Esim. 1: Paapotti 24€, sivupotti 16€ - talon osuus yhteensa 2€, otetaan paapotista 2€.
Esim. 2: Paapotti 18€, sivupotti 6€ - talon osuus yhteensa 1€, otetaan paapotista 1€

Esim. 3: Paapotti 18€, ensimmainen sivupotti 18€, toinen sivupotti 18€ - talon osuus
yhteensa 2€, otetaan paapotista 1€ ja ensimmaisesta sivupotista 1€.

Talon osuus voi olla myos 10 %. Talloin talon osuutta otetaan yksi euro jokaista taytta
kymmenta euroa kohti.

Lisaksi poydissa, jotka on liitetty Bad Beat Jackpottiin, kerataan 1 € jackpot-kertymaan
kohdassa Pokerirahapelien jackpotit kerrottujen kriteerien mukaisesti.

Huom! Mikali pelikierros ei etene alkujakoa pidemmalle, talon osuus on potin koosta
riippumatta 1€. Jackpot-rahaa ei kerata.

Talonosuus voidaan kerata myos ns. tuntiveloituksella, jolloin pelaajat maksavat
pelaamansa ajan perusteella.
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Paatoksenteko

Epaselvissa kiistatilanteissa, joihin ei suoraan |0ydy saanndista ratkaisua, tai jotka ovat
luonteeltaan tulkinnanvaraisia, on Veikkauksella lopullinen paatantavalta.

Esim. Pelaaja kasittelee korttejaan huolimattomasti yrittaessaan nayttaa niita, minka
seurauksena kortit joutuvat keskelle poytaa kuvapuoli alaspain. Tassa tilanteessa saantoja
kirjaimellisesti tulkiten kasi olisi kuollut, vaikkakin tarkoitus oli painvastainen. Tallaisissa
tilanteissa Veikkauksen edustaja voi paattaa, etta kasi on elava.

2. Poydan avaaminen ja sulkeminen

Poydan avaaminen

Veikkauksen edustaja paattaa poydan avaamisesta.
Pelaajien lukumaara

Minimimaara pokerissa on kaksi (2) pelaajaa ja saantdjen sallima maksimi kaksitoista (12).
Istuinpaikkojen maaraaminen

Pelaajat ilmoittautuvat haluamiinsa peleihin ilmoittautumalla Veikkauksen edustajalle.
Mobiilissa ilmoittautuneiden pelaajien tulee myos ilmoittautua Veikkauksen edustajalle.
Pelaaja voi halutessaan ilmoittautua useampaan peliin.

Kun paikka poydassa vapautuu tai uusi poyta aukeaa ja pelaajalle aukeaa pelipaikka, on
vastuu lunastaa paikka pelaajalla. Mikali pelaaja ei ole paikalla viiden minuutin kuluessa
paikan vapautumisesta, han menettaa paikkansa.

Pelaaja voi jonottaa toiseen peliin, vaikkakin hanella olisi jo pelipaikka jossain poydassa.
Kun toisesta poydasta aukeaa paikka ja pelaaja siirtyy uuteen poytaan, on hanen pelista
riippuen siirrettava koko stakkinsa tai ostettava vahintaan minimimaara pelimerkkeja ko.
pOydasta. Mikali pelaaja ei kayta tata siirtymismahdollisuutta, hanet poistetaan
varauslistalta.

Kun poyta suljetaan ja useampi kuin yksi pelaaja haluaa siirtya uuteen poytaan eika heille
kaikille I0ydy paikkaa, arvotaan paikan saajat korteilla. Suljetun poydan pelaajilla on oikeus
pelipaikkaan ennen varauslistalla olevia.

Kun poydissa on yhta monta pelaajaa, menee uusi pelaaja paasaantoisesti aikaisemmin
avattuun poytaan.

Pelaajilla ei ole oikeutta vaihtaa paikkaa poydassa ilman Veikkauksen edustajan
lupaa.
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Pelimerkkien ostaminen

Ottaessaan osaa pokeripeliin on uusi pelaaja velvoitettu asettamaan poydalle vahintaan
pelista riippuvan minimioston verran (minimum buy-in) pelimerkkeja. Pelaaja, joka haviaa
kaikki merkkinsa, joutuu pelia jatkaakseen tekemaan vahintaan minimioston.

Pelaaja, jolla on ennestaan edessaan pelimerkkeja vahintaan ison blindin maksamisen
mahdollistava maara, voi halutessaan lisata niita jakojen valissa myos minimiostoa
pienemmalla summalla.

Poydassa voi olla pelista riippuen myos maksimiosto. Pelaaja voi ostamalla tai lisaamalla
taydentaa poydalla olevan merkkimaaransa poydan maksimiostoon asti.

Pelaaja, joka poistuu ja palaa peliin saman illan aikana, joutuu aloittamaan pelin samalla

summalla kuin hanella oli 1ahtiessaan edellyttaen kuitenkin, etta pelimerkkeja on vahintaan
pOydan minimioston verran.

Short Buy-in

Pelaaja voi pot limit -peleissa kerran illassa tehda niin sanotun short buy-inin, eli merkkien
loppuessa ostaa niita lisda minimiostoa pienemmalla summalla. Short buy-inin on kuitenkin oltava
vahintaan puolet minimiostosta ja osto ei voi olla illan ensimmainen. Jos merkit taman jalkeen
loppuvat, on pelaajan pelia jatkaakseen ostettava niita lisaa vahintaan minimioston verran.

Poydan sulkeminen

Veikkauksen edustaja ilmoittaa illan viimeisen kierroksen.

3. Korttien sekoitus ja jakaminen

Korttien sekoitus (pokerisekoitus)
Pelin alkaessa tai pakkaa vaihdettaessa kortit levitetaan kuvapuoli ylospain viuhkan
muotoon tarkastusta varten.

Pelihoitajan tarkastettua kortit, ne kaannetaan kuvapuoli alaspain ja sekoitetaan poydan
pinnalla (chemmy-shuffle).

Kortit nostetaan poydalta ja suoristetaan pakaksi kuvapuolen ollessa asiakkaisiin pain.
Taman jalkeen:
1. Kortit sekoitetaan kahdesti kayttamalla riffle-sekoitusta.

2. Kortit sekoitetaan kerran kayttamalla box-sekoitusta.
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3. Kortit sekoitetaan viela kerran riffle-sekoituksella.

Pakka leikataan seuraavasti:

Molemmat kadet irrotetaan pakasta, jonka jalkeen pakka leikataan yhta katta kayttaen.
Leikkaus tapahtuu sitten, etta noin puolet pakasta nostetaan leikkauskortin paalle ja pakan

loppuosa edellisen paalle. Pelinhoitaja leikkaa pakan edessaan. Pakka ei saa jaada puoliksi
nostetuksi.

Koneellinen sekoitus

Sekoituskoneen ollessa kaytossa poydassa on kaksi erivarista pakkaa. Toinen pakoista on
pelissa ja toinen koneessa sekoittumassa. Pakat levitetaan viuhkan muotoon ja tarkistetaan
pOytaa avattaessa.

Pelinhoitaja avaa koneen kannen, asettaa poydalla olevan pakan koneeseen ja nostaa sen
jalkeen sekoitetun pakan koneesta eteensa.

Molemmat kadet irrotetaan pakasta, jonka jalkeen pakka leikataan kuten edella.
Koneeseen menevaa pakkaa ei tarvitse sekoittaa chemmy-shufflella. Kun pakkaa kasataan

koneeseen laitettavaksi varmistetaan, etta asiakkaiden nayttamattomat kortit eivat
paljastu.

Jaon alkaminen
Jako katsotaan alkaneeksi, kun pelinhoitaja on sekoittanut kortit ensimmaisen kerran
riffle-sekoituksella.
Sekoituskoneen ollessa kaytossa jako katsotaan alkaneeksi, kun pelinhoitaja painaa
kannen avaamisnappia.

Pakan kasittely

Kun pelinhoitaja on ottanut sekoitetun ja leikatun pakan kateens3, ei sita voi laskea
poydalle, ennen kuin kyseinen jako on pelattu loppuun. Pakkaa ei myoskaan saa siirtaa
kadesta toiseen.

Pakkaa pidetaan aina vaakatasossa.

Pakkaa ei saa koskaan peittaa.
Tarvittaessa pakkaa voidaan suoristaa pakkaa peittamatta.

Pakan vaihto

Veikkauksen edustaja tekee paatoksen pakan vaihdosta.
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Pelaajalla ei ole oikeutta pyytaa pakan vaihtoa, ellei pakassa ole havaittavaa virhetta.
Korttien polttaminen

Pelinhoitaja polttaa pakan paallimmaisen kortin aina ennen uusien korttien jakoa

(ei ennen alkujakoa). Mikali kyseessa on peli, jossa kortteja vaihdetaan, poltetaan kortti
ennen vaihtoja (esim. Sviten-special). Polttaminen tarkoittaa kortin poistamista pelista.
Poltettu kortti asetetaan potissa olevien pelimerkkien alle siten, etteivat poltetut kortit voi
sekoittua muiden korttien kanssa jaon missaan vaiheessa.

Jos pelinhoitaja ei polta korttia tai polttaa niita liikaa, tilanne korjataan, jos se
huomataan ennen panostuksen alkua. Muutoin kortti tai kortit jaavat joko yhteisiksi
korteiksi (esim. Texas ja Omaha) tai pelaajat pitavat saamansa kortit (esim. S6ko ja Seven
Card Stud).

Jos virhe tapahtuu Seven Card Studissa ennen viimeisten (pimeiden) korttien jakoa,
voidaan se korjata vain jos ollaan varmoja, ettei vaarin jaettuja kortteja ole nahty tai
sekoitettu toisten pimeiden korttien kanssa.

Mitaton jako (misdeal)

Seuraavaksi luetellut tapahtumat aiheuttavat jaon mitatoinnin:
= Pelinhoitaja ei sekoita kortteja.

= Jako aloitetaan vaarasta pelaajasta. (Jakoa ei tarvitse uusia, jos voidaan olla
varmoja, ettei kukaan pelaajista ole viela katsonut korttejaan. Siina tapauksessa
kortit siirretaan oikeille pelaajille).

= Alkujaossa ei anneta tarpeeksi kortteja pelaajalle, paitsi jos pelaaja on viimeinen
pelaaja ja oikean jakojarjestyksen mukaan pakan seuraava kortti kuuluisi hanelle.
Jako uusitaan my0s siina tapauksessa, etta joku pelaaja jaa kokonaan ilman
kortteja.

= Alkujaossa annetaan liikaa kortteja pelaajalle, paitsi jos voidaan olla varmoja, etta
kortti tai kortit ovat palautettavissa oikeille pakoilleen eivatka ne ole sekoittuneet
jo jaettuihin kortteihin.

= Jaon ensimmainen kortti kaantyy tai nakyy pelinhoitajan toimesta.

= Jaettaessa Texasin, Omahan tai vastaavan pelin alkujakoa kaantyy pelinhoitajan
toimesta enemman kuin yksi pimeana jaettava kortti

= Pakassa on enemman kuin yksi kortti kuvapuoli ylospain.
e Mikali pakassa on kortti kuvapuoli ylospain, tarkistetaan loppupakka ennen
panostamisen aloittamista tekemalla loppupakasta poydalle viuhka. Mikali
kuvapuoli ylospain olevia kortteja on useampia, on jako mitaton.

Jakoa ei uusita, jos kortit jaetaan vahingossa pelaajalle, joka ei osallistu peliin tai
paikalle, jossa ei ole pelaajaa, vaan ko. paikan kortit poistetaan heti perusjaon jalkeen.
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Jaon uusiminen

Jos jako katsotaan mitattomaksi, se uusitaan. Kaikki panokset palautetaan pelaajille ja
kaikki kortit palautetaan pelinhoitajalle. Mikali vahintaan kaksi pelaajaa on ehtinyt toimia
(ainakin toisen toimista taytyy olla call, bet tai raise) omalla vuorollaan ennen virheen
havaitsemista, ei jakoa voi perua. Jos jakoa ei uusita ja pelaajalla on vaara maara kortteja,
katsotaan pelaajan kasi kuolleeksi.

Pakassa vaarin pain oleva kortti

Pakassa kuvapuoli ylospain olevaa korttia (tai jokeria) kasitellaan niin kuin sita ei olisi
olemassakaan. Eli se poistetaan pelista ja sen tilalle otetaan pakasta seuraava kortti,
rilppumatta siita oliko kortti tulossa pelaajalle, polttokortiksi tai yhteiseksi kortiksi.
Alkujaossa pakassa vaarinpain olevaa korttia ei siis korvata polttokortilla. Mikali alkujaossa
havaitaan pakassa olevan enemman kuin yksi vaarin pain oleva kortti, on kyseessa mitaton
jako. Tarkistus tehdaan ennen panostuksen aloittamista tekemalla loppupakasta poydalle
viuhka.

Pakassa oleva ylimaarainen kortti

Mikali pakasta loytyy kaksi tai useampi samanarvoista, samaa maata olevaa korttia,
julistetaan jako mitatoidyksi ja kaikki panokset palautetaan pelaajille. Tassa tapauksessa
jako mitatoidaan, oli se edennyt kuinka pitkalle hyvansa.

Pelaaja, joka huomaa pakan olevan virheellinen, on velvollinen ilmoittamaan siita
valittomasti. Jos pelaajan katsotaan yrittaneen hyotya tilanteesta, voi han menettaa
pottiin sijoittamansa panokset.

Alkujaossa kaantynyt kortti
Jos yksi pimeana jaettavista korteista kaantyy pelinhoitajan toimesta, jaetaan jako
loppuun, jonka jalkeen kaantynyt kortti korvataan ensimmaisella polttokortilla. Kaantynyt
kortti naytetaan kaikille ja asetetaan pakan paalle ensimmaiseksi polttokortiksi kuvapuoli
ylospain. Jos useampi kuin yksi kortti kaantyy, on jako mitaton.
Mikali kortti kaantyy pelaajan oman virheen seurauksena, ei sita korvata (tassa tapauksessa

kortti tulee nayttaa kaikille pelaajille - show one, show all). Tassa tapauksessa kaantynyt
kortti jaa poydalle auki loppujaon ajaksi.

Pelinhoitajan toimesta naytetty kortti
Pelaaja ei voi halutessaankaan pitaa korttia, joka on naytetty pelinhoitajan toimesta. Jos
kortti kuuluu jaada avoimeksi, se pelaa hormaalisti.

Lattialle pudonnut kortti

Pelinhoitajan toimesta lattialle pudonnut pimeana jaettava kortti korvataan
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normaalin kaytannon mukaisesti. Jos kortti kuuluu jaada avoimeksi, se pelaa
normaalisti.

Pelaajan itse pudottamaa korttia ei korvata. Pelaajan on kaannettava lattialle pudonnut
kortti auki poydalle kaikkien pelaajien nahtavaksi.

Pakan laskeminen poydalle vaaraan aikaan

Jos pelinhoitaja luulee jakaneensa kaikki tarvittavat kortit ja laskee pakan poydalle liian
aikaisin, voi pakan nostaa uudelleen kateen, jos on varmaa, etta se on viela oikeassa
jarjestyksessa. Mikali nain ei ole, sekoitetaan jaljella oleva pakka uudelleen, jonka jalkeen
jaetaan puuttuvat kortit.

Erikoistilanteita (flop, turn ja river)

Jaetaan liikaa yhteisia kortteja (flop, turn tai river)

Jos yhteisia kortteja jaetaan yksi liikaa, eika voida olla varmoja mika kortti on ylimaarainen,
pelinhoitaja sekoittaa kyseiset kortit kuvapuoli alaspain chemmy-sekoituksella, minka
jalkeen Veikkauksen edustaja poistaa ylimaaraisen kortin ja loput jaavat poytaan.
Ylimaaraisesta kortista tulee seuraava polttokortti.

Jos ylimaaraisia kortteja on useampi, jatetaan poltetut kortit paikoilleen, sekoitetaan vaarin
jaetut kortit loppu pakan kanssa ja jaetaan uusi flop, turn tai river korttia polttamatta.

Flop jaetaan liian aikaisin

1. Poltetut kortit ja pelista poistetut kortit jaavat paikoilleen.
2. Liian aikaisin jaetut kortit sekoitetaan jaljella olevan pakan kanssa (pokerisekoitus).
3. Jaetaan flop polttamatta korttia.

Huom! Pakkaa ei nosteta poydasta chemmy-sekoituksen jalkeen, vaan nelididaan poydan
pinnalla riffle-sekoitusta varten.

Liian aikaisin jaettu neljas yhteinen kortti (turn)

1. Liian aikaisin jaettu kortti laitetaan floattiin ja pidetdan erossa poltetuista ja pelista
poistetuista korteista.

2. Kun panostuskierros on ohi, pelinhoitaja polttaa kortin ja jakaa turn-kortiksi kortin,
joka olisi tullut riveriin.

3. Ennen river-kortin jakoa sekoitetaan loppupakka liian aikaisin jaetun kortin kanssa
ja jaetaan river polttamatta korttia.

Huom! Pakkaa ei nosteta poydasta chemmy-sekoituksen jalkeen, vaan nelididaan poydan
pinnalla riffle-sekoitusta varten.
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Liian aikaisin jaettu viides yhteinen kortti (river)

1. Liian aikaisin jaettu kortti laitetaan pakan paalle ja panostuskierros viedaan loppuun.
2. Pakka sekoitetaan ottamatta mukaan poltettuja tai pelista poistettuja kortteja.
3. Uusi river jaetaan polttamatta korttia.

Huom! Pakkaa ei nosteta poydasta chemmy-sekoituksen jalkeen, vaan nelididaan poydan
pinnalla riffle-sekoitusta varten.

4. Jakajamerkin kaytto (button) ja alkupanokset

Button-peleissa jakajamerkki eli button osoittaa teoreettisen jakajan, eli sen joka on
jakovuorossa. Nain ollen pelinhoitaja jakaa jaon ensimmaisen kortin buttonista seuraavalle
pelaajalle. Button kiertaa poydassa pelaajalta toiselle, niin kuin jakovuoro kiertaisi ilman
pelinhoitajaa pelattaessa. Yksi pelikierros sekoituksesta potin jakoon on nimeltaan jako,
josta kaytetaan myos termia kasi. Kun button on kiertanyt yhden kierroksen poydan ympari,
on pelattu yksi buttonkierros eli orbit.

Buttonin omaava pelaaja saa alkujaossa kortit viimeisena ja on oikeutettu toimimaan
viimeisena toisesta panostuskierroksesta alkaen. Button siirtyy jokaisen jaon jalkeen
myoOtapaivaan seuraavalle pelaajalle (poikkeuksena tilanteet, joissa poydan pelaajamaara
muuttuu jaon jalkeen).

Alkupanokset

Blindit

Ennen korttien jakamista asetetaan alkupanokset. Alkupanoksina voivat olla blindit, antet
tai kummatkin.

Mikali jako mitatoidaan turnauksessa, alkupanosten koko sailyy samana.

Normaalisti kaytetaan kahta blindia. Buttonin vasemmalla puolella oleva pelaaja asettaa
pienen blindin ja hanen vasemmalla puolellaan oleva pelaaja ison blindin. Varsinkin limit-
peleissa ja turnauksissa kaytetaan kahta erisuuruista blindia, jolloin pieni blind on yleensa
noin puolet isosta. Iso blind on limit-peleissa pienempi panostusyksikko ja pot limit- ja no
limit -peleissa minimipanos. Blindit voivat olla my6s samansuuruiset.

Alkujaon jalkeen panostamisen aloittaa yleensa pelaaja, joka on ison blindin asettaneen
pelaajan vasemmalla puolella. Seuraavilla panostuskierroksilla panostamisen aloittaa
buttonista myotapaivaan ensimmainen pelissa mukana oleva pelaaja.
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Antet

Jokainen pelaaja asettaa ennen jaon alkua eteensa ante-panoksen. Ante panos ei ole osa
pelaajan panosta kuten blindi, vaan se kerataan suoraan pottiin ennen korttien jakoa.
Pottipeleissa antet lasketaan mukaan maariteltaessa potin kokoa.

BB-ante (Big blind -ante)

BB-ante formaatissa isossa blindissa oleva pelaaja asettaa ante-panokset kaikkien
poydassa olevien pelaajien puolesta. BB-ante ei ole osa pelaajan panosta kuten blindi,
vaan se kerataan suoraan pottiin.

Pottipeleissa BB-ante lasketaan mukaan vasta ensimmaisen panostuskierroksen jalkeen
maariteltaessa potin kokoa.

Bring in - pakollinen avaus

Pelattaessa pelkilla anteilla pelissa voi olla mukana ns. bring in -panos. Talldin
ensimmaisena vuorossa oleva tai ensimmaisena mukaan tuleva pelaaja joutuu asettamaan
ennalta maaratyn kokoisen panoksen. Yleensa han voi vaihtoehtoisesti myos korottaa.

Win the button

Win the button pelitavassa kunkin pelikierroksen voittaja saa buttonin seuraavalle
pelikierrokselle. Seuraavan pelikierroksen blindit ja jakojarjestys maaraytyvat taman
buttonin mukaan.

Kaytossa voi olla myos tapa, jossa kaytetaan kahta buttonia. Toinen button maarittaa
jakojarjestyksen ja blindit ja toinen panostamisjarjestyksen. Pelikierroksen voittaja saa
buttonin, joka maaraa panostamisjarjestyksen. Toinen button kiertaa normaalisti.

Potin mennessa jakoon panostamisjarjestyksen maaravan buttonin saa kyseisesta
buttonista seuraava potin jakoon osallistuva pelaaja.

Live straddle

Kateispeleissa voi olla kaytossa ns. live straddle. Talloin jaon alussa ensimmaisena
vuorossa oleva pelaaja voi halutessaan asettaa korotuksen (yleensa kaksi kertaa big blindin
tai anten verran) ennen korttien jakoa. Talloin han luopuu oikeudesta toimia ensimmaisena
korotuskierroksella, mutta saa oikeuden toimia viimeisena.

Kaytossa voi olla myos tapa, jossa live straddle -panoksia voi olla useampi perakkain.
Talloin jokaisen live straddle -panoksen tulee olla kaksi kertaa edellisen panoksen
suuruinen ja ensimmaisen live straddle -panoksen asettajan tulee olla ensimmaisena
vuorossa oleva pelaaja. Kaikkien live straddle -panosten tulee olla perakkain, eika
buttonista seuraava pelaaja voi enaa asettaa live straddle -panosta.
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Jos kukaan pelaajista ei aseta live straddle -panosta, kyseisessa jaossa on vain normaalit
alkupanokset.

Button Straddie

Kaytossa voi olla myGs tapa, jossa live straddlen voi asettaa buttonissa oleva pelaaja, jos
ensimmaisena vuorossa oleva pelaaja ei aseta live straddlea. Etuoikeus live straddlen
asettamiseen on jaon ensimmaisena vuorossa olevalla pelaajalla.

Jos lisaksi kaytossa on tapa, jossa live straddle -panoksia voi olla useampi perakkain, patee
se ainoastaan silloin kun live straddlen asettaa ensimmaisena vuorossa oleva pelaaja. Jos
live straddlen asettaan buttonissa oleva pelaaja, ei kyseisessa jaossa voi olla muita live
straddle panoksia.

Jos kukaan pelaajista ei aseta live straddle -panosta, kyseisessa jaossa on vain normaalit
alkupanokset.

Buttonin arvonta

Blindit

Kateispeleissa ennen ensimmaista kierrosta arvotaan korteilla, kuka saa ensimmaisena
buttonin. Kaikille poydassa paikalla oleville pelaajille jaetaan avoin kortti aloittaen
pelinhoitajan vasemmalla puolella olevasta pelaajasta. Suurimman kortin saanut pelaaja
saa buttonin (suurimman kortin maaraa tarvittaessa Bridge Rank Order).

Jos pelaaja on ollut mukana buttonin arvonnassa, joutuu han maksamaan mahdolliset
maksamattomat blindit.

Buttonin arvonnan jalkeen kukin poytaan saapuva pelaaja maksaa uuden pelaajan blindin
liittyessaan peliin. Pelaajan taytyy maksaa vain uuden pelaajan blindi, vaikka han olisi
varannut paikan etukateen ja blindit olisivat menneet hanen ohitseen.

Turnauksissa yleensa arvotaan pelaajien pelipaikat. Tuolloin buttonia ei arvota, vaan se
asetetaan ensimmaiseksi viimeiselle pelipaikalle, jossa on pelimerkkeja.

Buttonin saadakseen on pelaajan ensin maksettava iso blindi ja seuraavassa jaossa pieni
blindi. Iso blindi siirtyy jokaisen jaon jalkeen myGOtapaivaan seuraavalle pelaajalle, niin etta
kukaan ei joudu maksamaan sita kahta kertaa perakkain. Pieni blind tai button asetetaan
riippuen ison blindin paikasta. Talloin sama pelaaja voi saada useassa perakkaisessa jaossa
buttonin.

Esim. 1

Kasi1 Pelaaja 1 Pelaaja 2 Pelaaja 3 Pelaaja 4 Pelaaja 5
Button Pieni blind Iso blind

Pelaaja 3 lopettaa pelaamisen.
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Kési 2 Pelaaja 1 Pelaaja 2 Pelaaja 3 Pelaaja 4 Pelaaja 5
Button (ei paikalla) Iso blind

Pelaaja 2 on maksanut molemmat blindit ja on oikeutettu saamaan buttonin. Pelaaja 4, joka
ei ole vield asettanut yhtaan blindia, pitda asettaa iso blind. Tama kierros pelataan ilman
pienta blindia.

Kési 3 Pelaaja 1 Pelaaja 2 Pelaaja 3 Pelaaja 4 Pelaaja 5
Button (ei paikalla) Pieniblind Iso blind

Button pysyy pelaajalla 2, koska pelaajan 4 taytyy asettaa myos pieni blind.
Seuraavalla kierroksella button siirtyy pelaajalle 4 ja tilanne palaa normaaliksi.

Kun pelaaja poistuu ison blindin maksamisen jalkeen ja hanen tilalleen tulee heti uusi

pelaaja, pelataan seuraava jako pelkastaan isolla blindilla, jonka uusi pelaaja maksaa.
Seuraavassa jaossa button ei liiku ja jatketaan kuten edella.

Esim. 2

Kési1 Pelaaja 1 Pelaaja 2 Pelaaja 3 Pelaaja 4 Pelaaja 5
Button Pieni blind Iso blind

Pelaaja 3 poistuu ja hanen paikalleen tulee valittomasti uusi pelaaja.

Kési 2 Pelaaja 1 Pelaaja 2 Pelaaja 3 Pelaaja 4 Pelaaja 5
Button Uusi pelaaja
Iso blind
Kasi 3 Pelaaja 1 Pelaaja 2 Pelaaja 3 Pelaaja 4 Pelaaja 5
Button Uusi pelaaja Iso blind
Pieni blind
Kési 4 Pelaaja 1 Pelaaja 2 Pelaaja 3 Pelaaja 4 Pelaaja 5
Uusi pelaaja
Button Pieni blind Iso blind
Uusi pelaaja

Uuden pelaajan tullessa kateispoytaan hanella on kaksi vaihtoehtoa:
= Han voi odottaa, kunnes on hanen vuoronsa asettaa iso blind.

= Han voi sijoittaa ns. uuden pelaajan blindin (= iso blind). Talldin hanelle jaetaan
heti kortit. Uuden pelaajan blind on osa hanen panostaan.

= Han voi sijoittaa live straddlen mikali uusi pelaaja on heti ison blindin vasemmalla
puolella ja maksaa uuden pelaajan blindin osana tuota panosta.

Rahapelissa uusi pelaaja voi tulla myds pienen blindin ja buttonin valiin, muttei voi
saada seuraavaksi buttonia.
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Jos uusi pelaaja on heti ison blindin vasemmalla puolella, toimii han ensimmaisella
panostuskierroksella ensimmaisena. Pelaaja voi sokottaa tai korottaa.

Maksamatta jaaneet blindit

Jos pelaaja on valiaikaisesti pois kateispoydasta, ei se vapauta hanta blindien
maksamisesta. Kun olisi pelaajan vuoro maksaa blind, ja han ei ole paikalla, laittaa
pelinhoitaja hanen eteensa ns. missed blind -merkin merkiksi maksamattomasta blindista.
Pelaajalle voi kertya missed blind -merkkeja korkeintaan kaksi, vaikka han olisikin poissa
pidempaan.

Jos pelaaja ei ole paikalla, kun olisi hanen vuoronsa maksaa iso blind, katsotaan
automaattisesti hanelta jadavan maksamatta myos pieni blind.

Palatessaan poytaan pelaajalla on kaksi vaihtoehtoa:

= (Odottaa, kunnes on hanen vuoronsa maksaa iso blind ja liittya vasta sitten peliin.
Talloin pelaaja ei joudu maksamaan maksamatta jaaneita blindeja.

= Asettaa maksamatta jaaneet blindit paastakseen peliin heti mukaan. Jos pelaaja
maksaa molemmat blindit, iso blind asetetaan pelaajan eteen panokseksi. Pieni
blind laitetaan suoraan pottiin, eika sita lasketa mukaan pelaajan panokseen.

Jos pelaaja jattad maksamatta ainoastaan pienen blindin, hanella on kaksi vaihtoehtoa:

= (Odottaa, kunnes on hanen vuoronsa maksaa iso blind ja liittya vasta sitten peliin.
Talloin pelaaja ei joudu maksamaan maksamatta jaanytta blindia.

= Asettaa eteensa pieni blind ja tulla peliin mukaan valittomasti. Blind on osa hanen
panostaan.

Pelaaja voi myos molemmissa tapauksissa halutessaan tulla peliin mukaan jo isosta
blindista seuraavana pelaajana asettamalla live straddle -panoksen. Tassa tapauksessa
pelaajan ei tarvitse maksaa maksamatta jaaneita blindeja.

Pelaajan taytyy paattaa liittyvansa peliin ennen korttien jakamista ja maksaa
maksamattomat blindit jollain ylla mainituista menetelmista. Jos pelaajalla on
maksamattomia blindeja ja hanelle jaetaan kortit, on kasi kuollut.

Jos pelaaja, joka on ilmoittanut odottavansa isoa blindia, haluaakin pelata vahingossa
jaetuilla korteilla, pitaa hanen maksaa blindi/blindit ennen korttien katsomista. Muussa
tapauksessa kortit poistetaan.
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Buttonin ostaminen (buying the button)

Mikali uusi tai blindeja missannut pelaaja tulee poytaan pienen blindin positioon, voi han
halutessaan ostaa buttonin jo sille kierrokselle, maksamalla molemmat blindit kerralla.
Toinen blindi laitetaan pottiin ja toinen jaa pelaajan eteen hanen blindikseen, muita
blindeja ei kateen aseteta. Seuraavassa kadessa buttonin ostanut pelaaja saa buttonin ja
muut blindit maksetaan normaalisti.

Pelaaja voi siis tata menetelmaa kayttaen yha saada buttonin kaynnissa olevaan orbittiin
(buttonkierros), vaikka olisikin ollut poissa, kun olisi ollut hanen vuoronsa maksaa iso blind.

Pelipaikan vaihtaminen poydassa
Pelaaja voi vaihtaa paikkaa vain Veikkauksen edustajan suostumuksella.

Jos pelaaja vaihtaa pelipaikkaa kauemmaksi blindeista, tulee hanen maksaa pieni blind
seuraavassa jaossa tai odottaa sita. Jos han siirtyy lahemmaksi blindeja, ei tasta seuraa
maksuja.

Pelaaminen paikalla, jonka varsinainen haltija on poissa (playing over)

Jos pelipaikan varsinainen haltija ei ole paikalla, voi hanen paikallaan pelata pelaaja, jolla ei
viela ole omaa pelipaikkaa (over-pelaaja). Tahan tarvitaan aina Veikkauksen edustajan
suostumus - pelipaikan haltijan suostumusta ei tarvita.

Pelaajan, joka tulee pelaamaan toisen pelaajan paikalle, tulee asettaa uuden pelaajan
blind. Pelipaikan alkuperaiselle haltijalle asetetaan missed blind -merkit tarvittaessa, vaikka
over-pelaaja maksaa vuorollaan blindit.

Kun pelaajien maara vahenee kolmesta kahteen
Pelaaja, joka edellisella kierroksella asetti suuremman blind-panoksen, saa
ensimmaiseksi buttonin.
Pelaaja, jolla on button, asettaa pienen blindin ja han toimii ensimmaisena ensimmaisella
panostuskierroksella. Toinen pelaaja asettaa ison blindin ja toimii kaikilla muilla

panostuskierroksilla ensimmaisena. Korttien jakaminen aloitetaan pelaajasta, jolla ei ole
buttonia.

5. Panostus
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Panostuksista puhuttaessa puhutaan aina kokonaissummasta, jonka pelaaja panostaa. Eli
jatkossa "pelaaja korottaa 800" tarkoittaa "pelaaja korottaa 800:an" (maksuosa +
korotusosa).

Limit

Limit-peleissa panokset ja korotukset ovat tarkasti ennalta maarattyja. Esimerkiksi
pelattaessa 100/200 limit-pelia, kahdella ensimmaisella panostuskierroksella panokset ja
korotukset tehdaan sadan ja seuraavilla kierroksilla kahden sadan yksikodina. Jokaisella
panostuskierroksella voi panosta korottaa maksimissaan kolme kertaa (esim: bet 100 +
raise 100 + re-raise 100 + cap 100).

Jos panostuskierroksen alkaessa on pelissa jaljella vain kaksi pelaajaa, joilla on rahaa
jaljella (heads up), ei korotuskertojen maaraa ole rajoitettu.

Jos pelaaja ei pysty tekemaan taytta panosta tai korotusta, patee "half bet, no bet -ohje":

Pelaaja 1 Pelaaja 2 Pelaaja 3
Bet 100 All-in 130 Fold / Call 130 / Raise 200

Koska pelaajan 2 all-in -korotus 30 on pienempi tai yhta suuri kuin puolet
panostuskierroksella vaaditusta yksikosta (100), ei sita katsota korotukseksi. Siksi pelaaja 3
voi halutessaan korottaa vain kahteen sataan. Koska 30 ei katsota korotukseksi, voi sen
jalkeen korottaa viela kolme kertaa (cap 400). Jos pelaaja 3 vain maksaa vaaditun 130, ei
pelaaja 1 voi korottaa enaa uudelleen.

Pelaaja 1 Pelaaja 2 Pelaaja 3
Bet 100 All-in 170 Fold / Call 170 / Raise 270

Koska pelaajan 2 all-in -korotus on yli puolet panostuskierroksella vaaditusta yksikosta
(100), se katsotaan korotukseksi. Nain ollen pelaajan 3 maksaessa vaaditun 170, on
pelaajalla 1 oikeus korottaa (270) niin halutessaan. Talla kierroksella ns. cap olisi 370.

Pot limit ja No limit

Minimipanos

Pot limitissa ja no limitissa minimipanos on pelista riippuen joko ison blindin tai
alkupanoksen suuruinen.

Minimikorotus

Pelaaja voi korottaa panosta, jonka hanta edeltava pelaaja on tehnyt. Korotuksen on oltava
vahintaan samansuuruinen kuin edeltavan pelaajan asettama panos. Kaikkien seuraavien
korotusten on oltava vahintaan yhta suuria kuin edellinen korotus.
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Esim.
Pelaaja 1 Pelaaja 2 Pelaaja 3
Bet 200 Raise 500 Minimikorotus on 800

50% saanto

Esim.1

Esim. 2

Esim. 3

Eli koska pelaaja 2 korottaa pelaajan 1 tekemaa panosta kolmella sadalla, on pelaajan 3,
korotettava pelaajan 2 tekemaa panosta vahintaan samalla summalla.

Jos pelaaja korottaa summalla tai ilmoittaa suullisesti summan, jossa korotus on vahintaan
puolet vaadittavasta, on hanen taydennettava korotuksensa minimikorotukseksi.

Pelaaja 1 Pelaaja 2
Big Blind 400 Raise 600 -800

Vaadittu minimikorotus pelaajalle 2 on 400 lisa3, ja koska 200 on vahintaan puolet
400:sta, on pelaajan taydennettava korotuksensa 400:aan (yhteensa 800).

Pelaaja 1 Pelaaja 2 Pelaaja 3
Bet 2000 Raise 4500 Re-raise 6000 7000

Vaadittu minimikorotus pelaajalle 3 on 2500 lisa3, ja koska 1500 on vahintaan puolet
2500:sta, on pelaajan taydennettava korotuksensa 2500:aan (yhteensa 7000).

Pelaaja 1 Pelaaja 2
Big Blind 600 Raise 800 - Call 600

Vaadittu minimikorotus pelaajalle 2 on 600 lisa3, ja koska 200 ei ole vahintaan puolta siit3,
katsotaan pelaajan 2 vain maksaneen ja 200 palautetaan pelaajalle.

Full bet / Taysimaarainen korotus

Esim.

Ellei pelaaja pysty tekemaan saantodjen vaatimaa taytta korotusta, ei vajaa korotus anna
korotusoikeutta alkuperaisen panoksen tekijalle.

Pelaaja 1 Pelaaja 2 Pelaaja 3
Bet 500 Allin 900 Fold / Call 900 /Raise (min 1400)

Mikali pelaaja 3 vain maksaa 900, ei pelaaja 1 voi enaa korottaa, koska pelaajan 2 tekema
all-in -korotus ei ole taysimaarainen (pitaisi olla vahintaan 1000).
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Maksimipanos/maksimikorotus

Pot limitissa maksimipanos on yhta suuri kuin silla hetkella potissa oleva rahamaara.
Maksimikorotus muodostuu kaikista potissa silla hetkella olevista rahoista (mukaan lukien
kaikki silla kierroksella jo tehdyt panostukset) ja potin kokoisesta korotuksesta.

Eli kun pelaaja korottaa potin, pelaaja asettaa maksun silla hetkella suurimpaan panokseen,
tekee tahan suurimman panoksen kokoisen minimikorotuksen ja lisaa koko potin verran
paalle.

Esim.
Potissa on 500

Pelaaja 1 Pelaaja 2 Pelaaja 3

Bet 300 Call 300 Haluaa korottaa
maksimimaaran eli
maksaa ensin 300 ja korottaa
sitten kokonaispotilla
(500 + 300 + 300 + 300=1400)
eli yhteensa panos on 1700.

Pelattaessa pot limit- tai no limit -pelia, korotuskertojen ei maaraa ole rajoitettu.
Blindissa oleva pelaaja on all-in

Blindissa olevan pelaajan ollessa all-in pienemmalla summalla kuin taysi blindi, potin

kokoinen korotus lasketaan siten, etta tuo vajaus vahennetaan kerran.

Esim.

Blindit 500-1000. Pelaaja 1 isossa blindissa on all-in 700. Pelaaja 2 korottaa potin.

Pilkotaan Pelaajan 1 action osiin, Paastakseen mukaan peliin hanen on maksettava ison

blindin suuruinen summa eli 1000, taman paalle han korottaa potin eli blindit 500 + 700

(vajaa iso blindi) + hdnen maksamansa 1000 = 2200. Eli tassa tapauksessa potin kokoinen

korotus on maksuosa 1000 + korotusosa 2200 = 3200.

Mikali blindissa pelaaja(t) on all-in pienemmalla summalla kuin vaadittu blind, on muilla

pelaajilla kuitenkin optiona ainoastaan maksaa suurin blindeissa oleva panos. Korotuksen

on kuitenkin oltava vahintaan kaksi kertaa tayden ison blindin kokoinen.

Huom! Mikali kaytossa on Big Blind -ante ja pelaajalla ei ole riittavasti merkkeja seka ison

blindin, etta BB-anten asettamiseen pelaaja asettaa ensisijaisesti ison blindin ja jaljelle
jaavat merkit menevat BB-anteksi.

Panostustoiminnot

Pelinhoitaja ilmoittaa aina panoksen kokonaismaaran viitatessaan panoksiin tai korotuksiin.
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Yhdella merkilla, ilman suullista ilmoitusta tehty panos (bet), katsotaan aina suurimmaksi
mahdolliseksi panostukseksi, minka merkin koko kattaa (pot limit ja no limit).

Jos pelaaja, joka panostaa ensimmaisena, asettaa tai suullisesti ilmoittaa minimipanosta
pienemman panoksen, on hanen taydennettava se minimipanokseksi.

Korottaessaan pelaajan taytyy asettaa merkit yhdella kertaa tai suullisesti ilmoittaa
korotuksen maara. Siina tapauksessa, etta pelaaja ilmoittaa suullisesti korottavansa, voi
han ensin asettaa pottiin tasmalleen maksuun vaadittavan summan erikseen ja sen jalkeen
korotuksen yhdella kertaa.

Pelaajan suullinen ilmoitus korotuksesta on sitova ja hanen on taydennettava korotuksensa
minimikorotuksen suuruiseksi, mikali hanen asettamansa panos ei kata sita.

Jos pelaaja korottaa summalla tai ilmoittaa suullisesti summan, jossa korotus on vahintaan
puolet vaadittavasta, on hanen taydennettava korotuksensa minimikorotukseksi.

Pelaajan maksaessa (call) panosta tai korotusta, yhdenkin merkin laittaminen pottiin
katsotaan maksuksi.

= Vaikka pelaajan asettama merkki olisi suurempi kuin maksuun vaadittava summa,
kyseessa on vain maksu, ellei pelaaja ensin ilmoita suullisesti korottavansa.

= Jos pelaajan asettama merkki/merkkien summa on pienempi kuin maksuun
vaadittava summa, tulee hanen taydentaa maksu taysimaaraiseksi. Veikkauksen
edustaja voi kuitenkin harkintansa mukaan antaa pelaajalle mahdollisuuden
luovuttaa tayttd summaa maksamatta. Tassa tapauksessa pelaajan jo maksama
summa jaa pottiin.

Esim. pelaaja A panostaa 50 ja B korottaa 200:aan. Pelaaja C maksaa vain 50, koska ei
huomannut pelaajan B korotusta. Tassa tapauksessa Veikkauksen edustaja voi harkintansa
mukaan antaa pelaajalle C mahdollisuuden luovuttaa, jolloin han menettaa vain
maksamansa 50.

Pelaajan suullisesti ilmoittama maksu velvoittaa aina maksamaan koko pyydetyn summan.

Jos pelaaja ilman suullista ilmoitusta asettaa maksaessaan niin paljon enemman merkkej3,
ettd summa™ riittaisi myos korotukseksi, tulkitaan toiminta maksuksi tai korotukseksi
seuraavasti:

= Kyseessa on korotus, jos pelaajan asettamista merkeista jaa viela maksuun
vaadittava summa sen jalkeen, kun niista on poistettu arvoltaan pienin merkki.

= Muussa tapauksessa kyseessa on maksu ja ylimaarainen summa palautetaan
pelaajalle.

= 50 prosentin korotussaantd huomioidaan.
* Mahdollisesti jo pelaajan edessa olevat merkit luetaan summaan.

Esim.

Blindit 200-400, pelaaja A korottaa 800:aan, pienessa blindissa oleva pelaaja B lisaa
eteensa kaksi 500 pisteen merkkia. Nyt pelaajan B edessa on 200 blindi + 2x 500 =1200.
Tama riittaisi korotukseksi, mutta tassa tapauksessa toiminta tulkitaan maksuksi, koska
lisatyista merkeista toisen poistamalla pelaajan eteen jaisi vain 700, joka ei riitd maksuun.
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Panoksen koko

Esim.

Esim 2

String bets

Jos maksun jalkeen huomataan, etta pyydetyssa panoksessa on merkkeja eri maara kuin
pelinhoitaja tai joku pelaajista on ilmoittanut, tulee maksu korjata merkkeja vas-taavaksi
maaraksi. Eli nahtavissa olevat merkit maarittavat panoksen koon, riippu-matta siita mita on
laskennassa suullisesti ilmoitettu.

Pelimerkkeja, jotka pelaaja on tarkoituksellisesti peittanyt, ei huomioida panoksen kokoa
maarittaessa.

Jos pelaaja kayttaa panostukseen pienempaa yksikk6a kuin pienin sallittu panos (esim.
panostamalla 1€ merkin blindien ollessa 2,5€-2,5€) pelaajan on tdydennettava
minimipanostukseen.

Jos pelaaja panostaa summan, joka ei ole isolla blindilla jaollinen pydristetaan pelaajan
panos lahimpaan isolla blindilla jaolliseen summaan.

Pelaaja panostaa 1x1€ + 1x5€ merkin 2,5€-2,5€ pelissa. Pelaajan asettama panos on
yhteenséa 6€, jota lahin isolla blindilla jaollinen panostus on 5€. Pelaajalle siis
palautettaisiin 1€ panostuksesta.

Pelaaja panostaa 2x1€ + 1x2,5€ + 3x5€ merkit 2 5€-2,5€ pelissa. Pelaajan asettama panos
on yhteensa 19,5€, joten pelaajan on tdaydennettava panos 20€ suuruiseksi.

Merkkien eriaikainen asettaminen pottiin panostettaessa tai korotettaessa ei ole
sallittua, ellei pelaaja ensin ilmoita panostuksen tai korotuksen summaa.

Check and Raise

Pelaaja, joka on sokottanyt (check), voi samalla kierroksella korottaa (raise), jos joku on
hanen jalkeensa panostanut tai korottanut.

Toimiminen vaaralla vuorolla

Jokaisella pelaajalla on oikeus ja velvollisuus toimia omalla vuorollaan.

Pelaajan on reagoitava huomatessaan vuoronsa jaaneen valiin. Jos kaksi pelaajaa ohitetun
pelaajan jalkeen ehtii toimia kenenkaan siihen reagoimatta, vaikka aikaa olisi ollut
riittavasti, katsotaan ohitetun pelaajan sokottaneen tai luovuttaneen.

Jos seuraavalle kierrokselle on jaettu kortteja, eika ohitetulla pelaajalla ole ollut
mahdollisuutta reagoida tilanteeseen ennen uusien korttien jakamista, toimitaan
pelikohtaisessa osuudessa mainitulla tavalla.
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Jos pelaaja sokottaa vaaralla vuorolla, ei han voi enaa panostaa tai korottaa silla
panostuskierroksella.

Jos pelaaja maksaa, panostaa tai korottaa vaaralla vuorolla, toiminta voi olla sitovaa
rilppuen pelaajien maarasta ja siita, miten ohitetut pelaajat toimivat:

1) Pelaajia on jaljella enemman kuin kaksi.

= Jos joku ohitetuista pelaajista sokottaa tai maksaa sen hetkisen panoksen, on
vaaralla vuorolla toimineen pelaajan sokotettava tai maksettava vuorollaan.

= Jos joku ohitetuista pelaajista panostaa tai korottaa, peruuntuu vaaralla vuorolla
tehty toiminta (panos palautetaan) ja vaaralla vuorolla toiminut pelaaja saa
vuorollaan luovuttaa, maksaa tai korottaa.

= Jos ohitetut pelaajat luovuttavat, jaa vaaralla vuorolla tehty toiminta voimaan.
Esim. 1) A lyd 200, C korottaa vaaralla vuorolla 1000.
Jos ohitettu pelaaja B maksaa 200, on myos C:n maksettava ja 800 palautetaan.
Jos B korottaa esimerkiksi 600:een, palautetaan C:lle 1000 ja han saa luovuttaa, maksaa tai
korottaa.
Jos B foldaa, jaa C:n panos 1000 voimaan.
Esim. 2) A sokottaa, D lyo vaaralla vuorolla 500.

Jos ohitetut pelaajat B ja C sokottavat, palautetaan D:n panos 500 ja hanen on
sOkotettava.

Jos B tai C lyo jotain, palautetaan 500 ja D saa luovuttaa, maksaa tai korottaa.
2) Pelaajia on jaljella vain kaksi (heads-up).

= Heads-upissa vaaralla vuorolla tehty panos jaa voimaan, ja ohitettu pelaaja voi
maksaa, korottaa tai luovuttaa.

= Halutessaan ohitettu pelaaja voi ilmoittaa panostavansa omalla vuorollaan -
talloin vaaralla vuorolla tehty toiminta peruuntuu, panos palautetaan ja vaaralla
vuorolla toiminut pelaaja voi luovuttaa, maksaa tai korottaa.

Vaaralla vuorolla tehty fold on aina sitova.

Jakopotti (split pot)
Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on jaon paras kasi, potti jaetaan tasan naiden
pelaajien kesken.

Jos pottia jakaessa jaosta jaa pariton merkki toimitaan seuraavasti:

e Button-peleissa parittoman merkin saa buttonista seuraava potin tai sen puolikkaan
jakoon osallistuva pelaaja.
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e Stud-peleissa pariton merkki menee korkeimmalle kortille high-peleissa ja
pienimmalle kortille low-peleissa. (Kaikki pelaajan seitseman korttia huomioidaan;
tasatilanteessa ratkaisee Bridge Rank Order).

e Hi-lo -peleisséa jaettaessa pottia high- ja low-kaden kesken pariton merkki menee
high-kadelle. Jos high- tai low-kaden potin puolikas menee jakoon, jaetaan pariton
merkki button-peleissa buttonista seuraavalle potin jakoon osallistuvalle pelaajalle
ja stud-peleissa, kuten pelien high- tai low-versioissa.

e Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on tasmalleen samat high- ja low-kadet,
jaetaan potti mahdollisimman tasan naiden pelaajien kesken.

e Kaikki paa- ja sivupotit jaetaan erikseen, eli niita ei sekoiteta keskenaan.

e Sviten-special on jakopottipeli, jossa pariton merkki menee paremmalle oman
viiden kortin kadelle. Jos pelaajien omat kadet ovat yhta hyvat annetaan pariton
merkki buttonista seuraavalle.

6. Pelikohtaiset ohjeet

Saantojen sallima maksimimaara pelivariaatiosta riippumatta on 12 pelaajaa / poyta.
Jaljempana pelikohtaisissa ohjeissa mainitut maksimipelaajamaarat ovat suositusmaaria,
joista voidaan tarvittaessa poiketa.

Kulloinkin pelattavissa olevat pelit on maaritelty pelipaikkakohtaisesti.
Texas Hold’em

Maksimipelaajamaara on kymmenen (10).
Kullekin pelaajalle jaetaan kaksi omaa pimeaa korttia, jonka jalkeen seuraa panostuskierros.

Seuraavaksi jaetaan keskelle poytaa kolme avointa yhteista korttia. Naita kolmea korttia
kutsutaan flopiksi.

Floppia seuraa panostuskierros, jonka jalkeen jaetaan neljas yhteinen avoin kortti (turn),
jota seuraa panostuskierros.

Taman jalkeen jaetaan poydalle viides yhteinen avoin kortti (river), jota seuraa viimeinen
panostuskierros.

Sen jalkeen seuraa showdown eli pimeat kortit kadnnetaan nakyviin voittokaden
|oytamiseksi.

Pelaaja voi kayttaa viidesta yhteisesta ja kahdesta omasta kortistaan mita kortteja tahansa
luodakseen parhaan mahdollisen viiden kortin pokerikaden.
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Pelin kulku

Pelinhoitaja sekoittaa kortit tassa manuaalissa mainitulla tavalla (pokerisekoitus).

Ennen korttien jakamista asetetaan alkupanokset. Alkupanoksina voivat olla blindit, antet
tai kummatkin.

Blindeilla pelattaessa buttonista myotapaivaan seuraavat pelaajat asettavat blind-
panokset. Yleensa kaytetaan kahta blindia. Buttonista seuraava pelaaja asettaa pienen
blindin ja hanen vasemmalla puolellaan oleva pelaaja ison blindin.

Mukana voi olla lisaksi kaikkien pelaajien asettamat ante-panokset. Alkupanoksina voivat
olla myds pelkastaan ante-panokset.

Alkujako (initial deal)

Jako aloitetaan pelaajasta, joka istuu ensimmaisena buttonista myotapaivaan.
Kullekin pelaajalle jaetaan kaksi pimeaa korttia, jota seuraa panostuskierros.

Blindeilla pelattaessa panostamisen aloittaa pelaaja, joka istuu ison blindin asettaneen
pelaajan vasemmalla puolella. Han voi luovuttaa, maksaa ison blindin suuruisen summan tai
korottaa korotussaantojen mukaan.

Pelkastaan anteilla pelattaessa panostamisen aloittaa buttonista seuraava pelaaja. Han voi
luovuttaa, maksaa ennalta maaratyn kokoisen bring-in panoksen tai korottaa
korotussaantojen mukaan.

Jokainen pelaaja toimii vuorollaan edella mainittujen vaihtoehtojen mukaan.

Ellei kukaan ole korottanut, paattyy ensimmainen panostuskierros blindeilla pelattaessa
pelaajaan, joka on asettanut ison blindin (tai mahdollisesti pelaajaan, joka on asettanut live
straddle-panoksen). Hanella on viela korotusoikeus.

Pelkastaan anteilla pelattaessa ensimmaisen korotuskierroksen viimeinen vuoro on
buttonissa olevalla pelaajalla (tai mahdollisesti pelaajalla, joka on asettanut live straddle-
panoksen), ellei kukaan ole korottanut ennen hanen vuoroaan.

Kun kaikki pelaajat ovat toimineet, keraa pelinhoitaja panokset pottiin ja kopauttaa
pOytaa panostuskierroksen paattymisen merkiksi.

Floppi (the flop, kolme ensimmaista yhteista korttia)

Poltetaan kortti, jonka jalkeen poytaan jaetaan kolme avointa korttia (floppi), jotka
ovat kaikille pelaajille yhteisia.

Taman jalkeen seuraa panostuskierros, jonka aloittaa buttonista myotapaivaan
ensimmainen pelissa mukana oleva pelaaja. Pelaaja voi sokottaa tai panostaa. Jos
han sokottad, on muillakin pelaajilla mahdollisuus tehda niin, kunnes joku pelaajista
panostaa. Silloin seuraava pelaaja voi luovuttaa, maksaa tai korottaa panosta.

Kun kaikki pelaajat ovat vuorollaan toimineet, pelinhoitaja keraa panokset pottiin ja
kopauttaa poytaan merkiksi panostuskierroksen loppumisesta.
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Turn (the turn, neljas yhteinen kortti)

Poltetaan kortti, jonka jalkeen poytaan jaetaan neljas yhteinen kortti (turn).

Seuraa panostuskierros kuten edella. Kun panostuskierros on ohi, keraa pelinhoitaja
panokset pottiin ja kopauttaa poytaa panostuskierroksen paattymisen merkiksi.

River (the river, viides yhteinen kortti)

Poltetaan kortti, jonka jalkeen poytaan jaetaan viides yhteinen kortti (river).
Seuraa viimeinen panostuskierros. Kun kaikki pelaajat ovat toimineet, keraa pelinhoitaja
panokset pottiin.

Viimeisen panostuskierroksen jalkeen, kun mukana on viela vahintaan kaksi pelaajaa,
katsotaan kuka pelaajista voittaa. Potin voittaa pelaaja, jolla on paras viiden kortin
pokerikasi.

Pelinhoitaja keraa poisheitetyt kortit poistopakkaan (muck) ja kaantaa haviavat kadet
kuvapuoli alaspain, niin etta ainoastaan voittokasi on nakyvissa. Sitten han tyontaa potin
voittajalle.

Potin voi voittaa myos panostamalla niin, ettd kukaan muu pelaaja ei maksa panostusta.

Lopuksi pelinhoitaja keraa kaikki kortit kaantaen ne kuvapuoli alaspain poydalle ja
alkaa sekoittaa uutta jakoa varten.

Hopooo

Alkujako

Omaha

Flop Turn River

Maksimi pelaajamaara yhdeksan (9).

Kuten Texas Hold’em, mutta kullekin pelaajalle jaetaan nelja omaa korttia. Kukin pelaaja
muodostaa katensa kayttaen yhteisista korteista kolmea ja omista korteistaan kahta.
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Omaha 5 (Viiden kortin Omaha)

Courchevel

Maksimipelaajamaara kahdeksan (8).

Kuten Omaha, mutta kullekin pelaajalle jaetaan viisi omaa korttia. Kukin pelaaja muodostaa
katensa kayttaen yhteisista korteista kolmea ja omista korteistaan kahta.

Maksimi pelaajamaara kahdeksan (8).

Kuten Omaha 5, mutta alkujaossa jaetaan viiden oman kortin lisaksi ensimmainen yhteinen
avoin kortti. Ensimmaisen panostuskierroksen jalkeen poltetaan kortti ja jaetaan kaksi
yhteista korttia lisaa. Sen jalkeen peli jatkuu kuten Omaha 5.

Huomioitavaa:
Alkujako eli initial deal paattyy poytaan kaannettavaan ensimmaiseen yhteiseen

korttiin. Jos pelin alkujaossa kaantyy kortti, korvataan se vasta ensimmaisen yhteisen
kortin kaantamisen jalkeen.

Sviten Special

Maksimi pelaajamaara seitseman (7).

Alkujaossa jokaiselle pelaajalle jaetaan viisi korttia kuvapuoli alaspain (initial
deal), jota seuraa panostuskierros.

Taman jalkeen poytaan jaetaan auki kolme yhteista korttia (flop), jota seuraa
panostuskierros.

Taman jalkeen kaikki pelaajat saavat vaihtaa 0-5 korttia. Mikali pelaaja vaihtaa vain yhden
kortin, pelinhoitaja antaa vaihtokortin kuvapuoli ylospain. Jos pelaaja hylkaa kuvapuoli
ylospain annetun kortin, annetaan hanelle uusi vaihtokortti kuvapuoli alaspain, joka hanen
on pidettava. Pelaaja ei saa tehda taman jalkeen uusia vaihtoja. Mikali pelaaja vaihtaa 2-5
korttia, pelinhoitaja antaa korvaavat kortit pelaajalle kuvapuoli alaspain, jotka pelaajan on
pidettava. Pelaaja ei saa tehda taman

jalkeen uusia vaihtoja.

Korttien vaihtamisen jalkeen jaetaan yksi yhteinen kortti lisda (turn) kuvapuoli ylospain,
jota seuraa panostuskierros. Lopuksi jaetaan viides yhteinen kortti (river) kuvapuoli
ylospain, jota seuraa viimeinen panostuskierros.

Panostuskierrosten jalkeen, kun mukana on viela vahintaan kaksi pelaajaa,paljastetaan
kortit ja katsotaan, kuka on voittaja.

Kyseessa on jakopottipeli. Puolet potista voittaa paras viiden kortin pokerikasi kayttaen
viittd omaa korttia ja toisen puolikkaan paras viiden kortin pokerikasi kayttaen kahta omaa
korttia ja kolmea yhteista korttia poydasta. Potin voi myds voittaa mika tahansa kasi, jolla
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pelaaja panostaa ilman etta kukaan maksaa panostusta. Jos kahdella tai useammalla
pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti jaetaan naiden pelaajien kesken.

Huomioitavaal

Helsinki Hold'em

Sviten Specialissa showdown tapahtuu aikaisintaan vasta kun kaikki pelaajat ovat
suorittaneet korttien vaihdon.

Kun toinen panostuskierros on paattynyt ja aloitetaan korttien vaihtaminen, kaikki
pelaajat asettavat poydalle haluamansa maaran kortteja vaihdettavaksi valmiiksi
ennen kuin pelinhoitaja jakaa vaihtokortit ensimmaiselle pelaajalle. Ensimmaisena
vaihtovuorossa on buttonista seuraava pelaaja. Taman jalkeen edetaan
myoOtapaivaan.

Vaihtokortit suositellaan jaettavan pelaajalle poydan kautta, jotta kortin
kaantymisen riskin on mahdollisimman pieni.

o Mikali kortti kuitenkin kaantyy vaihtotilanteessa pelinhoitajan toimesta
pelaaja pitda kaantyneen kortin tai kortit, minka jalkeen pelaaja paattaa, etta
osallistuuko panostukseen jaljella olevilla panostuskierroksilla. Pelaaja voi
siis halutessaan jaavata itsensa panostuksesta (kuten all-in tilanteessa) tai
jatkaa katta normaalisti.

Pelinhoitajan polttaa toisen kortin ennen kuin pelaajille jaetaan vaihtokortit.
Vaihtojen jalkeen turn-kortti jaetaan polttamatta korttia.

Mikali pelinhoitaja havaitsee, etta pakassa olevat kortit eivat riita vaihtojen seka
puuttuvien yhteisten korttien jakamiseen (turn, river) sekoitetaan poistopakka
pokerisekoituksella, jotta saadaan tarvittavat kortit jaon loppuun viemiseen.
Polttokortti tai polttokortit jadvat paikalleen. Chemmy-sekoituksen jalkeen pakka
kasataan valmiiksi riffle-sekoitusta varten poydan pintaa vasten, jotta
poistopakassa olevat kortit eivat nay pelaajille.

Turnausmuodossa pelattuna finaalipdytaan mennaan seitsemalla (7) pelaajalla.
Kahdeksan katisena pelataan siis hand-for-hand kunnes yksi pelaaja putoaa.

Sviten suositaan aina pelattavaksi 6-katisena. Mikali Svitenia pelataan 7-katisena
"cutoff’-positiossa (pelaaja ennen buttonia) on automaattisesti sitoutissa, eli
hanelle ei jaeta kortteja.

Pottia jakaessa pariton merkki menee paremmalle oman viiden kortin kadelle. Jos

pelaajien omat kadet ovat yhta hyvat annetaan pariton merkki buttonista
seuraavalle.

Maksimi pelaajamaara yhdeksan (9).

Jokaiselle pelaajalle jaetaan alkujaossa nelja korttia. Ensimmaisen panostuskierroksen
jalkeen pelaaja heittaa kadestaan yhden kortin pois. Taman jalkeen poytaan jaetaan auki
kolme yhteista korttia (flop), jota seuraavan panostuskierroksen jalkeen kukin pelaaja
heittaa kadestaan viela toisen kortin pois. Taman jalkeen peli jatkuu kuten Texas Hold'em.

Pelaaja saa kayttaa kadestaan 0-2 korttia muodostaakseen viiden kortin pokerikatensa,
kuten Texas Hold'emissa.

Pineapple

Maksimi pelaajamaara kymmenen (10).
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Jokaiselle pelaajalle jaetaan alkujaossa kolme korttia. Ensimmaisen panostuskierroksen
jalkeen pelaaja heittaa kadestaan yhden kortin pois. Taman jalkeen poytaan jaetaan auki
kolme yhteista korttia (flop) ja peli jatkuu kuten Texas Hold'em.

Pelaaja saa kayttaa kadestaan 0-2 korttia muodostaakseen viiden kortin pokerikatensa,
kuten Texas Hold'emissa.

Crazy Pineapple

Maksimi pelaajamaara kymmenen (10).

Jokaiselle pelaajalle jaetaan alkujaossa kolme korttia. Ensimmaisen panostuskierroksen
jalkeen poytaan jaetaan auki kolme yhteista korttia (flop), jota seuraavan toisen
panostuskierroksen jalkeen pelaaja heittda kadestaan yhden kortin pois. Taman jalkeen peli
jatkuu kuten Texas Hold'em.

Pelaaja saa kayttaa kadestaan 0-2 korttia muodostaakseen viiden kortin pokerikatensa,
kuten Texas Hold'emissa.

Double Flop Hold’'em
Maksimi pelaajamaara kymmenen (10)

Jokaiselle pelaajalle jaetaan ensin kaksi korttia kuvapuoli alaspain (initial deal). Taman
jalkeen poytaan jaetaan auki allekkain kahteen riviin 2 x kolme yhteista korttia (flop). Flopin
jalkeen jaetaan yksi yhteinen kortti lisda (turn) molempiin boardeihin (yhteiset poytakortit)
ja lopuksi viides yhteinen kortti (river) molempiin boardeihin. Nain poydassa on yhteensa
kymmenen yhteista korttia kahdessa rivissa. Korttien jakamista seuraa aina
panostuskierros.

Pelaaja voi kayttaa yhta tai kahta omaa korttiaan katta muodostettaessa. Han voi myos
kayttaa kaikkia viitta yhteiskorttia, jolloin han ei hyddynna yhtaan lahtokorttiaan. Pelaaja
yrittda muodostaa mahdollisimman hyvan pelin erikseen kummastakin rivista ja omista
korteistaan. Jos sama pelaaja saa parhaan kaden kummastakin rivista, han voittaa yksin
koko potin. Jos eri pelaajilla on parhaat kadet, potti jaetaan. Jos kahdella tai useammalla
pelaajalla on samanarvoinen kasi, potti tai sen osa jaetaan naiden pelaajien kesken.

Soko

Maksimipelaajamaara on rahapelissa kahdeksan (8), turnauksessa yhdeksan (9) pelaajaa.
Yleensa sokoa pelataan pot limit -pelina. Ennen korttien jakoa pelaajien asettamat
alkupanokset (ante) muodostavat ensimmaisen panostuskierroksen alkaessa olemassa
olevan potin. Minimipanos pot limit -peleissa on alkupanoksen suuruinen.

Kukin pelaaja saa alkujaossa yhden pimean ja yhden avoimen kortin, jonka jalkeen
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korkein pintakortti aloittaa panostuskierroksen. Mikali useammalla pelaajalla on
samanarvoinen kortti, ratkaisee panostuksen aloittajan maa, jotka korkeimmasta alimpaan
ovat pata, hertta, ruutu ja risti (Bridge Rank Order).

Panostuskierroksen jalkeen pelinhoitaja jakaa mukana oleville pelaajille toisen avoimen
kortin, jota seuraa panostuskierros. Panostuskierroksen aloittaa pelaaja, jonka avoimet
kortit muodostavat korkeimman pelin. Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on
samanarvoinen peli, panostuskierroksen aloittaa jakojarjestyksessa ensimmainen pelaaja
(ns. vanhempi). Nain toimitaan myos tata seuraavilla panostuskierroksilla.

Seuraavaksi jaetaan kolmas avoin kortti ja panostuskierroksen jalkeen neljas
avoin kortti. Tata viimeista korttia seuraa panostuskierros, jonka jalkeen pelaajat
kaantavat pimeat korttinsa nakyviin voittokaden loytamiseksi.

Sokossa on kaytossa normaalien pokerikasien lisaksi neljan kortin suora ja neljan kortin
vari. Ne asettuvat arvoasteikossa parin ja kahden parin valiin (kaksi paria voittaa neljan
varin, joka voittaa neljan suoran, joka voittaa parin). Neljan varisuoraa ei ole.

Voittavaa katta etsittaessa katsotaan pelaajan kaikki viisi korttia.

Esimerkiksi, jos kahdella pelaajalla on sama neljan kortin suora tai vari, maaraa viides kortti
voittajan. Jos sekin on sama, potti jaetaan.

"Pihistaminen”

Jos pelaaja haluaa viimeisen korttinsa jaettavan pimeana ns. pihistysta varten, on
hanen suojattava ensimmaisena jaettu pimea korttinsa esim. pelimerkilla ja pidettava se
suojattuna, kunnes viimeisena jaettu kortti on avattu. Pihistamiseen on kaytettava
avoimena jaettua korttia ja pelaaja on vastuussa siita, ettei viimeisella kortilla ole
mahdollisuutta sekoittua alkuperaisen pimean kortin kanssa. Jos nain kuitenkin kay, on
mahdollista, ettd pelaajan kasi katsotaan kuolleeksi.

Avointen korttien jarjestys

Pelaaja tai pelinhoitaja eivat voi muuttaa avointen korttien jarjestysta, vaan niiden tulee
sailya samassa jarjestyksessa kuin ne on jaettu pelin paattymiseen tai pelaajan
luovuttamiseen saakka.

Erikoistilanteet - S0ko
Jos pelaajalle jaettavista korteista ensimmainen kaantyy tai on mahdollisesti naytetty
pelinhoitajan toimesta, j3a se avoimeksi ja toinen kortti jaetaan pimeana.

Jos alkujaossa jonkun pelaajan molemmat kortit kaantyvat pelinhoitajan toimesta, jako uusitaan.

Jos vaara pelaaja aloittaa panostuksen, tilanne korjataan vain, jos seuraava pelaaja ei
ole ehtinyt toimimaan.

Jos pelinhoitaja polttaa virheellisen maaran kortteja, tilanne korjataan, jos se on
mahdollista. Ellei tilanteen korjaaminen ole mahdollista tai jos panostus on alkanut, jaavat
virheellisesti jaetut kortit pelaajille.
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Jos pelinhoitaja jakaa yhden tai useamman uuden kortin, ennen kuin edellinen
panostuskierros on paattynyt, otetaan ennenaikaisesti jaetut kortit takaisin ja
panostuskierros viedaan loppuun. Loppupakka sekoitetaan uudelleen (ennenaikaisesti
jaetut kortit mukaan lukien). Lisakortit jaetaan polttamatta uutta korttia.

Seven Card Stud

Pelattaessa rahapelia maksimipelaajamaara on kahdeksan (8),
turnauksissa yhdeksan (9) pelaajaa.

Seven Card Studin alkujaossa kullekin pelaajalle jaetaan kaksi pimeaa korttia ja yksi avoin
kortti, jota seuraa panostuskierros.

Panostuskierroksen jalkeen jaetaan mukana oleville pelaajille toinen avoin kortti, jota
seuraa toinen panostuskierros.

Sitten jaetaan jokaiselle kolmas avoin kortti, jota seuraa kolmas panostuskierros.
Sen jalkeen jaetaan jokaiselle neljas avoin kortti, jota seuraa neljas panostuskierros.

Lopuksi jaetaan jokaiselle vield yksi kortti. Tama viimeinen kortti jaetaan pimeana. Viimeista
korttia seuraa viides panostuskierros, jonka jalkeen seuraa showdown eli pelaajat
kaantavat pimeat korttinsa nakyviin voittokaden loytamiseksi.

Pelinhoitaja sekoittaa kortit tassa manuaalissa mainitulla tavalla (pokerisekoitus).
Ennen korttien jakamista pelaajat asettavat alkupanoksen (ante) eteensa.
Seuraavaksi pelinhoitaja jakaa pelaajille kortit.

Alkujako (initial deal)

Kortit jaetaan yksitellen aloittaen pelinhoitajan vasemmalla puolella istuvasta
pelaajasta. Jaettuaan pelaajille kaksi pimeaa ja yhden avoimen kortin (alkujako eli initial
deal), keraa pelinhoitaja alkupanokset pottiin. (Pelinhoitaja voi vaihtoehtoisesti kerata
alkupanokset ennen korttien jakamista). Pimeat kortit jaetaan pelaajan eteen, avoimet
kortit pelaajan edustalle keskemmalle poytaa.

Sitten pelinhoitaja ilmoittaa:

1) Limit, pienimméan avoimen kortin. Pelaaja, jolla on pienin avoin kortti aloittaa
panostuksen (puhuu) asettamalla vahintaan pakollisen avauspanoksen (forced bet, bring
in). Pelaaja voi myos asettaa suoraan kierroksella kaytetyn panostusyksikon suuruisen
panoksen.

Ensimmaisen panostuskierroksen cap = forced bet + tdydennys panostusyksikkoon + kolme
korotusta.

Esim. force 50> complete 100, raise 200, raise 300, raise 400 = cap
2) Pot limit, suurimman avoimen kortin. Pelaaja, jolla on suurin avoin kortti aloittaa. Han

voi joko sO0kottaa tai panostaa. Minimipanos on alkupanoksen suuruinen ja maksimi potin
suuruinen. Myos Pot limitissa voidaan kayttaa forced bet -panosta pelin elavoittamiseksi.
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Mikali useammalla pelaajalla on samanarvoinen kortti, ratkaisee panostuksen aloittajan
maa, jotka korkeimmasta alimpaan ovat pata, hertta, ruutu ja risti (Bridge Rank Order).

Panostuksen aloittaneen pelaajan jalkeen muut pelaajat vuorollaan sokottavat, maksavat,
korottavat tai luopuvat pelista. Kun kaikki pelaajat ovat toimineet, keraa pelinhoitaja
panokset pottiin ja kopauttaa poytaa panostuskierroksen paattymisen merkiksi.

Neljas kortti (4t street)

Pakasta poltetaan paallimmainen kortti, jonka jalkeen mukana oleville pelaajille
jaetaan toinen avoin kortti. Kortti jaetaan ensimmaisen kortin paalle limittain, niin etta
kortin molempien kulmien indeksit ovat nakyvissa. Korttien jarjestysta ei saa muuttaa.
Pelinhoitaja ilmoittaa jakaessaan avoimiin kortteihin muodostuvat parit ja osoittaa
korkeimman nakyvissa olevan yhdistelman.

Pelaaja, jolla on korkein yhdistelma, aloittaa panostuskierroksen. Han voi joko

sOkottaa tai panostaa. Muut pelaajat toimivat edella mainitulla tavalla. Kun kaikki pelaajat
ovat toimineet, keraa pelinhoitaja panokset pottiin ja kopauttaa poytaa panostuskierroksen
paattymisen merkiksi.

Jos jollekin pelaajista muodostuu neljannella kortilla nakyviin kortteihin pari, voi limit-
pelia pelattaessa kuka tahansa pelaajista nostaa kyseisen kierroksen panostusyksikon
suuremmalle tasolle.

Esim. 100/200 pelissa normaali panostusyksikko olisi 100, mutta parin nakyessa voi
tassa tapauksessa pelaaja 2 korottaa kahdella sadalla.

Pelaaja 1 Pelaaja 2 Pelaaja 3
Bet 100 Raise 300 Fold/Call 300/Raise 500

Jos panostusyksikkd on nostettu (esimerkissa kahteen sataan), on seuraavat korotukset
tehtava talla suuremmalla yksikolla. Kierroksen maksimipanos/pelaaja (eli cap) maaraytyy
korotuskertojen (3) mukaan.

Viides kortti (5% street)

Pakasta poltetaan paallimmainen kortti, ja se asetetaan aiemmin poltetun kortin alle.
Mukana oleville pelaajille jaetaan kolmas avoin kortti. Pelinhoitaja ilmoittaa muodostuvat
parit tai kolmoset ja osoittaa korkeimman yhdistelman. Sen omaava pelaaja aloittaa
panostuskierroksen, ja muut pelaajat toimivat hanen jalkeensa omalla vuorollaan.

Kun kaikki pelaajat ovat toimineet, keraa pelinhoitaja panokset pottiin ja kopauttaa
pOytaa panostuskierroksen paattymisen merkiksi.

Kuudes kortti (6" street)

Pakasta poltetaan paallimmainen kortti, ja se asetetaan kahden aiemmin poltetun kortin
alle. Mukana oleville pelaajille jaetaan neljas avoin kortti. Pelinhoitaja ilmoittaa jakaessaan
muodostuvat parit, kahdet parit, ja kolmoset, seka osoittaa korkeimman yhdistelman. Sen
omaava pelaaja aloittaa panostuskierroksen, ja muut pelaajat toimivat hanen jalkeensa
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omalla vuorollaan. Kun kaikki pelaajat ovat toimineet, keraa pelinhoitaja panokset pottiin ja
kopauttaa poytaa panostuskierroksen paattymisen merkiksi.

Seitsemas kortti (7" street)

Pakasta poltetaan paallimmainen kortti, ja se asetetaan kolmen aiemmin poltetun kortin
alle. Mukana oleville pelaajille jaetaan viimeinen kortti, joka jaetaan pimeana.
Korkeimman yhdistelman omaava pelaaja aloittaa viimeisen panostuskierroksen, ja
muut mukana olevat pelaajat toimivat hanen jalkeensa omalla vuorollaan.

Kun kaikki pelaajat ovat toimineet, keraa pelinhoitaja panokset pottiin.

Viimeisen panostuskierroksen jalkeen, kun mukana on vield vahintaan kaksi pelaajaa,
katsotaan, kuka pelaaja voittaa. Potin voittaa pelaaja, joka muodostaa omista seitsemasta
kortistaan parhaan viiden kortin pokerikaden.

Pelinhoitaja keraa poisheitetyt kortit ja kaantaa haviavat kadet kuvapuoli alaspain, niin etta
ainoastaan voittokasi on nakyvissa. Sitten han tyontaa potin voittajalle.

Potin voi voittaa myos panostamalla niin, ettd kukaan muu pelaaja ei maksa panostusta.

Lopuksi pelinhoitaja keraa kaikki kortit kaantaen ne kuvapuoli alaspain poydalle ja alkaa
sekoittaa uutta jakoa varten.

Avointen korttien jarjestys

Pelaaja tai pelinhoitaja eivat voi muuttaa avointen korttien jarjestysta, vaan niiden tulee
sailya samassa jarjestyksessa kuin ne ovat jaettu pelin paattymiseen tai pelaajan
luovuttamiseen saakka.

Liian vahan kortteja jaon loppuun viemiseen

Pelinhoitajan tehtavana on varmistaa, etta kortteja jaon loppuun viemiseen on

riittavasti. Jotta kaikille mukana oleville pelaajille voidaan viimeisella kierroksella jakaa oma
kortti, tarvitaan niita jaljella mukana olevien pelaajien lukumaara lisattyna kahdella
(poltettava kortti ja viimeinen kortti, jota ei koskaan jaeta).

Jos kortteja ei ole riittavasti ilman poltettuja kortteja, mutta kortit riittavat ne mukaan
lukien, sekoitetaan pakassa jaljella olevat ja poltetut kortit (chemmy-shuffle) ja tehdaan
niista uusi pakka, joka leikataan. Seuraavaksi poltetaan kortti ja jaetaan normaalisti yksi
kortti kullekin pelaajalle.

Jos kortteja ei ole poltettuja ja pakassa jaljella olevia kortteja kayttaen riittavasti,
jotta kaikille pelaajille voitaisiin jakaa oma kortti, poltetaan kortti ja jaetaan yksi
kortti avoimena poydalle yhteiseksi kortiksi kaikille pelaajille. Pelaaja, jolla on korkein
yhdistelma yhteista korttia kayttaen, aloittaa panostuksen.

Jos pakassa on jaljella vahemman kuin kolme (3) korttia, sekoitetaan pakassa jaljella
olevat ja poltetut kortit. Pakka leikataan, poltetaan kortti ja jaetaan yhteinen kortti.
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Jos pelinhoitaja huomaa jo jakaessaan uusia kortteja, etteivat kortit riita, jakaa han

kaikki paitsi viimeisen kortin, joka sekoitetaan poltettujen korttien kanssa. Uusi pakka
leikataan, poltetaan kortti ja loput pakasta jaetaan. Jos kaikille pelaajille ei voida jakaa
omaa korttia, jaetaan pakan viimeista edellinen kortti yhteiseksi kortiksi ilman omaa korttia
jaaneille pelaajille. Tassa tapauksessa viimeinen panostuskierros ohitetaan ja

showdown seuraa valittomasti.

Huomio!

Pelattaessa Seven Card Studia yhdeksalla pelaajalla voivat kortit loppua jo jaettaessa
kuudensia kortteja. Jos kuudes kortti jaetaan yhteisena, jaetaan myos seitsemas kortti
yhteisena.

Erikoistilanteita - Seven Card Stud

Jos pelaajalle jaettavista korteista ensimmainen tai toinen kaantyy tai on mahdollisesti
naytetty pelinhoitajan toimesta, jaa se avoimeksi ja kolmas kortti jaetaan pimeana.

Jos alkujaossa jonkun pelaajan molemmat pimeat kortit kaantyvat pelinhoitajan toimesta,
jako uusitaan.

Jos pelaaja ei kykene asettamaan pakollista avauspanosta (forced bet) taysimaaraisena, on
seuraavan pelaajan pelia jatkaakseen asetettava vahintaan se.

Jos vaara pelaaja aloittaa panostuksen, tilanne korjataan vain, jos seuraava pelaaja ei
ole ehtinyt toimimaan.

Jos pelinhoitaja polttaa virheellisen maaran kortteja, tilanne korjataan, jos se on
mahdollista. Ellei tilanteen korjaaminen ole mahdollista tai jos panostus on alkanut,
jaavat virheellisesti jaetut kortit pelaajille.

Jos pelinhoitaja jakaa yhden tai useamman uuden kortin, ennen kuin edellinen
panostuskierros on paattynyt, otetaan ennenaikaisesti jaetut kortit takaisin ja
panostuskierros viedaan loppuun. Loppupakka sekoitetaan uudelleen ennenaikaisesti
jaetut kortit mukaan lukien. Lisakortit jaetaan polttamatta uutta korttia.

Jos ennenaikaisesti jaettu kortti on viimeinen pimeana jaettava kortti ja pelaaja on
nahnyt sen tai sekoittanut sen muiden pimeiden korttiensa kanssa, pitaa pelaaja kortin,
muttei han voi panostaa tai korottaa kesken jaaneella panostuskierroksella.

Jos pelaajan viimeisena saama pimea kortti jaetaan avoimena tai kaantyy pelinhoitajan
toimesta, toimitaan seuraavasti:

= Jos avoin kortti on jaettu ensimmaiselle pelaajalle ja han on all-in, jaetaan muille
pelaajille kortit pimeana, ja panostuskierros seuraa normaalisti.

= Jos avoin kortti on jaettu ensimmaiselle pelaajalle, eika han ole all-in, jaetaan kortti
avoimena kaikille pelaajille, ja panostuskierros seuraa normaalisti.

= Jos avoin kortti jaetaan jollekin muulle kuin ensimmaiselle pelaajalle, jaetaan muille
pelaajille pimea kortti. Pelaajan, jolle kortti on jaettu avoimena, taytyy ennen
panostuksen alkamista ilmoittaa jattavansa osallistumatta panostukseen (all- in) tai
ilmoittaa jatkavansa pelia normaalisti.
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Ensimmaiseksi puheissa oleva pelaaja maaraytyy kaikkien nakyvissa olevien (myos
seitsemannen kortin) perusteella.

Jos pottia jaettaessa jaa merkki, jota ei puoliteta, saa sen Bridge Rank Orderin mukaan
korkeimman kortin omaava potin jakoon osallistuva pelaaja. Kaikki kortit katsotaan.

Limit-pelin korotuskaavio:

Ante Alku- neljas viides kuudes seitsemas
jako  kortti  kortti kortti kortti

I I
I I I I I ‘ \ I
I I I I I I
Panos 1yks. 1yks. 2vyks. 2yks. 2yks.
1.Korotus 1+1 1+1 2+2 242 2+2
2.Korotus 2+1 2+1 4+2  4+4 4+2

3.Korotus 3+1 3+1 6+2 642 6+2
Max. (4) (4) (8) (8) (8) (yht. 32)

High-Low -pelit (Eight-or-better)

Hi-lo -versiona pelataan yleensa Seven Card Studia ja/tai Omahaa.
Korttien jako

Korttien jako ja panostuskierrokset menevat kuten pelien normaaleissa (high) versioissa.
Potin jako

Hi-Lo -peleissa potti jaetaan puoliksi korkeimman - ja pienimman viiden kortin pokerikaden
kesken.

Katsottaessa pieninta katta, huomioidaan vain kadet, joissa korkein kortti on kahdeksikko
tai pienempi ja kadessa ei ole yhtaan samaa korttia. Low-kadessa suoria tai vareja ei
lasketa, toisin sanoen ne eivat huononna pelaajan katta. Nain ollen paras mahdollinen low-
kasi on A2345 eli ns. "wheel".

Korkein kasi muodostetaan kuten pelien normaaleissakin versioissa.
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Pelaajan ei tarvitse muodostaa high- ja low-katta samoista korteista, vaan hanelle
muodostetaan kaikista kaytettavissa olevista korteista seka paras mahdollinen high- etta
low-kasi. Pelaaja voi siis voittaa potin molemmat puoliskot.

Jos kellaan pelaajista ei ole sdantojen mukaista low-katta, jaetaan koko potti high-kaden
mukaan. Jos kahdella tai useammalla pelaajalla on sama high- tai low-kasi, korttien maat
eivat ratkaise voittajaa, vaan tassa tapauksessa kyseinen potin puolikas jaetaan. Nain ollen
potti voi menna useampaankin kuin kahteen osaan.

Seven Card Stud Hi-Lo (Eight-Or-Better)

Limit-panostusmuoto

Razz

Panostus menee kuten Seven Card Studin normaalissa versiossa, silla erotuksella, etta
kahdella avoimella kortilla ei voi panostaa isompaa yksikkda, vaikkakin pari olisi nakyvissa.

Pelattaessa rahapelia maksimipelaajamaara on kahdeksan (8), turnauksissa yhdeksan (9)
pelaajaa.

Razz on seitseman kortin pokeripeli, jota pelataan kuin Seven Card Studia, silla erotuksella,
ettd Razz:issa kukin pelaaja yrittaa muodostaa korteistaan mahdollisimman pienen viiden
kortin yhdistelman. Razz:issa ei lasketa suoria tai vareja, eli ne eivat huononna pelaajan
katta. Nain ollen paras mahdollinen kasi on A2345.

Toisin kuin Hi-Lo -peleissa Razz:issa ei ole eight-or-better -saantoa, eli myos kasi, jossa on
kahdeksikkoa korkeampia kortteja tai esimerkiksi pari, voi voittaa potin. Assa on aina
arvoltaan yksi. Paras kasi katsotaan aina suurimmasta kortista alaspain, eli J6543 on
parempi kuin J732A.

Esimerkkeja Razz-kasista jarjestyksessa huonoimmasta parhaimpaan:

3, 3, 3,5, 5 - voittaa erittain harvoin
K, K 4 32
2,2,7,6,5
AATO9S8
K.QJT9
K.QJT7
9,8,7,6,5
9,832 A
9,7,6,5 4
6,5 4,32
6,4,3 2 A
5,4, 3,2, A - paras mahdollinen kasi
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Limit-panostusmuoto

Alkujaon jalkeen korkein kortti (Bridge Rank Order) asettaa forced betin tai taydentaa
minimipanokseen. Seuraavilla panostuskierroksilla pienin nakyvissa oleva kasi, eli paras
low-kasi aloittaa panostuksen, muuten panostus menee samalla tavalla kuin normaalissa
Seven Card Studin limit -versiossa, silla erotuksella, etta kahdella avoimella kortilla ei voi
panostaa isompaa yksikkoa, vaikkakin pari olisi nakyvissa.

Dealer’s choice

Maksimipelaajamaara on kahdeksan (8).

Dealer’s choice on eri pokerimuotojen yhdistelma, missa kukin pelaaja saa vuorollaan
(buttonin ollessa kohdalla) valita mita pelia, silla pelikierroksella pelataan.

Dealer’s choicea pelataan aina blindeilla, eli Seven Card Stud:ssa ja SOkdssa ensimmainen
panostuskierros alkaa poikkeuksellisesti blindeista seuraavasta pelaajasta, valittamatta
pintakorteista. Seuraavilla panostuskierroksilla parhaimman nakyvan yhdistelman omaava
pelaaja aloittaa.

Pietarilainen Dealer's choice

Maksimipelaajamaara on kahdeksan (8).

Pietarilainen Dealer's choice on eri pokerimuotojen yhdistelma, jossa kukin pelaaja saa
vuorollaan valita, mita pelia silla pelikierroksella pelataan. Kullakin pelikierroksella
pelattavan pelin valitsee jakajan merkista (button) seuraava jakoon osallistuva pelaaja.
Valittavana olevat pelivaihtoehdot on ilmoitettu pelipoydassa. Vaihtoehtoina voivat olla
esimerkiksi Texas Hold'em, Seven Card Stud, Omaha, viiden kortin Omaha ja naiden Hi-Lo
versiot.

Alkujako

Pelinhoitaja jakaa jokaiselle pelaajalle kaksi pimeaa korttia, minka jalkeen buttonista
seuraava pelaaja ilmoittaa minka peliversion han valitsee. Taman jalkeen pelinhoitaja jakaa
mahdollisesti tarvittavat lisakortit valitun pelin alkujaon ohjeiden mukaisesti.
Valintavuorossa oleva pelaaja saa katsoa kaksi ensin jaettua korttiaan ennen kuin valitsee
pelin.
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Kun alkujako on saatu paatokseen, seuraa ensimmainen panostuskierros, jonka jalkeen
jatketaan kunkin pelin peliohjeissa kerrotulla tavalla.

Alkujaossa kaantynyt kortti

Jos aluksi jaettavista kahdesta pimeasta kortista jonkun pelaajan kortti kaantyy tai nakyy
pelinhoitajan toimesta, jako uusitaan.

H.O.RS.E

H.O.R.S.E -pelimuodossa pelataan viitta eri pokerivariaatiota vuoron peraan, kutakin pelia
aina ennalta maaratty maara jakoja kerrallaan. Pelit ovat jarjestyksessa Texas Hold'em,
Omaha High-Low (Eight-or-better), Razz, Seven Card Stud ja Seven Card Stud High-Low
(Eight-or-better).

Open Faced Chinese (Avokiinanpokeri)

Pelin kulku

Pelissa kaytetaan jakajamerkkia (button), joka maarittaa korttien jakojarjestyksen. Kaikki
kortit jaetaan yksitellen buttonista myotapaivaan. Button siirtyy myotapaivaan jokaisen
jaon jalkeen.

Alkujaossa jokaiselle pelaajalle jaetaan viisi korttia yksitellen kuvapuoli alaspain. Taman
jalkeen jokainen pelaaja vuorollaan asettaa saamansa viisi korttia haluamallaan tavalla
kolmeen korttikateen (etupeli, keskipeli ja takapeli) kuvapuoli ylospain. Ensimmaisena
korttinsa asettaa buttonista seuraava pelaaja. Kun han on asettanut kaikki viisi korttiaan,
jatketaan myotapaivaan, kunnes kaikki pelaajat ovat asettaneet kaikki viisi korttiaan.

Taman jalkeen jako jatkuu siten, etta jokaiselle pelaajalle jaetaan vuorotellen yksi kortti,
jonka han asettaa yhteen kolmesta korttikadestaan. Korttien jakaminen aloitetaan

buttonista seuraavasta pelaajasta. Nain jatketaan, kunnes kaikilla pelaajilla on kolmentoista

kortin kiinanpokerikasi, kolme korttia etukadessa, viisi keskikadessa ja viisi takakadessa.
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Kun kaikki kortit on jaettu, verrataan jokaisen pelaajan etu-, keski- ja takakasia toisten
pelaajien vastaaviin kasiin. Yhden voitetun kaden arvo on yksi piste. Pisteet lasketaan
erikseen jokaista vastustajaa vastaan. Jos pelaaja voittaa yhta vastustajaa vastaan kaksi
katta ja haviaa talle yhden kaden, voittaa han talta yhden pisteen. Jos pelaajien kadet ovat
samanarvoiset, ei kyseisesta kasiparista jaeta pisteita. Jos pelaaja esimerkiksi voittaa kaksi
katta ja yksi menee tasan, voittaa han vastustajaltaan kaksi pistetta. Jos pelaajan kaikki
kadet ovat paremmat kuin vastustajan vastaavat, voittaa han lisaksi kolme lisapistetta eli
yhteensa kuusi pistetta kyseiselta vastapelaajalta. Pisteen arvo voi olla suurempikin kuin
yksi, mutta pistelasku tapahtuu silti samalla periaatteella.

Bonukset

Jos pelaajalla on laillisessa kiinanpokerikadessa yksittainen bonus-taulukossa mainittu
korttiyhdistelma, voittaa han jokaiselta pelaajalta, kasiparin lopputuloksesta riippumatta
bonus-taulukossa maaritellyn pistemaaran. Jos pelaajilla on samassa kasiparissa
molemmilla bonus-kasi, katsotaan pistelaskussa naiden erotus. Esimerkiksi jos pelaajalla on
vari ja vastustajalla on taysikasi, haviaa han kaksi pistetta. Jos molemmilla on kasiparissa
samanarvoinen bonus-kasi, ei bonuksia jaeta, vaikka toisella olisi esimerkiksi korkeampi
vari.

Laiton kasi

Kolme korttikatta tulee olla asetettu niin, etta etukasi on huonompi kuin keskikasi, ja
takakasi on kaikista kolmesta paras tai yhta hyva kuin keskikasi. Kasien paremmuus
maaraytyy pokerin normaalin arvoasteikon mukaan. Kolmen tai neljan kortin suoria tai
vareja ei lasketa, siis etukadessa paras mahdollinen kasi on kolme assaa.

Jos pelaaja asettaa kortit jollain muulla tavalla, tai korttimaara kasissa poikkeaa edella
kerrotusta (kolme, viisi, viisi), haviaa han automaattisesti kuusi pistetta kaikille vastustajille,
joilla on laillinen kasi. Taman lisaksi pelaajan tulee maksaa mahdolliset bonus-voitot.
Laittomalla kadella ei voi voittaa bonus-voittoja.

Kateispeli

Yhdessa poydassa voi pelata 2-5 pelaajaa. Jos pelaajia on viisi, ei buttonissa oleva pelaaja
osallistu jakoon. Buttoni arvotaan pelin alkaessa.

Pelaajat maarittavat pisteen arvon pokerihuoneessa maaritettyjen rajojen mukaan.

Jokaisella pelaajalla tulee olla jokaisen jaon alussa vahintaan 50 pisteen arvosta
kateismerkkeja poydalla. Maksimitappio yhdelle pelaajalle jakoa kohti on 50 pistetta.

Jos pelaajan tappio olisi yhdessa jaossa yli 50 pistetta, jaetaan 50 pistetta muille pelaajille
voittojen suhteessa. Pisteet pyoristetaan siten, etta jako menee mahdollisimman tasan
suhteessa pisteisiin, eikd summa ylita 50:ta. Mahdollinen jakojaannos jaetaan buttonista
seuraaville pelaajille.
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Esim. Pelaaja A haviaa yhteensa 70 pistetta. B voittaa 25, C voittaa 20 ja D voittaa 25. A
maksaa B:lle 18, C:lle 14 ja D:lle 18. Yhteensa siis maksimitappio 50 pistetta.

Pelia pelataan tassa ohjeessa kerrotuilla kiinanpokerin saannailla ja bonuksilla.

Narnia- tai Fantasyland-erikoissaanto ei ole kaytossa.

Turnaus

Pelaajat arvotaan turnauksen alussa 3-5 pelaajan poytiin. Jos poydassa on viisi pelaajaa, ei
buttonissa oleva pelaaja osallistu jakoon.

Kaikki pelaajat saavat alussa saman verran pisteita turnausmerkkeina. Pisteen arvo nousee
aina tason vaihtuessa turnausstruktuurin mukaisesti. Pisteen arvoa voidaan kuitenkin
muuttaa kesken tasonkin, esimerkiksi aikataulullisista syista.

Voitonmaksu aloitetaan aina buttonista seuraavasta pelaajasta. Voitonmaksussa
kasitellaan yhden pelaajan kaikki voitot ja tappiot, ennen siirtymista seuraavaan pelaajaan.
Ensimmaisena verrataan pelaajan kortteja hanen vasemmalla puolella olevan pelaajan
kortteihin ja siita jatketaan myotapaivaan. Jos pelaajan pelimerkit loppuvat voitonmaksun
aikana, paattyy voitonmaksu ja turnaus hanen osaltaan siihen, vaikkakin han olisi
voittamassa merkkeja jaljempana olevalta pelaajalta.

Pelaaja voi voittaa yhdessa jaossa kultakin vastapelaajalta vain sen verran merkkeja kuin
hanella itsellaan on. Maksimissaan pelaaja voi voittaa jokaiselta vastustajalta tai havita
jokaiselle vastustajalle sen verran merkkeja, kuin hanella oli jaon alkaessa.

Pelaajien pudotessa turnauksesta poytia yhdistetaan kuten normaalissa
pokeriturnauksessa.

Jos kaksi pelaajaa tippuu turnauksesta yhta aikaa, sijoittuu paremmin pelaaja, jolla oli
enemman merkkeja jaon alussa.

Turnaus pelataan tassa ohjeessa kerrotuilla kiinanpokerin saannoilla ja bonuksilla.

Narnia- tai Fantasyland-erikoissaanto ei ole kaytossa.

Poissa oleva pelaaja

Viisi ensimmaista korttia asetetaan pelaajalle joka ei ole pelipaikallaan seuraavasti:

varisuora, taysikasi, vari ja suora, eli valmiit viiden kortin pelit taakse
neloset taakse, viides kortti keskelle

kolmoset taakse, isompi kortti keskelle, pienempi eteen

kahdet parit: isompi pari taakse, pienempi keskelle ja viides kortti eteen
yksi pari taakse, kaksi isointa korttia keskelle, pienin eteen

viisi eri korttia, kaksi isointa taakse, seuraavat kaksi keskelle ja pienin eteen

Yksittain jaettavat kortit asetetaan etukadesta aloittaen siten, etta pelaajan kadesta ei
automaattisesti tule laiton. Talldin ei kuitenkaan oteta huomioon pakasta jo jaettuja,
muiden pelaajien kasissa olevia kortteja.
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Aikaraja

Jokaisella pelaajalla on ennalta maaratty aika toimia, eli asettaa korttinsa haluamaansa
korttikateen. Jos pelaaja ei ole asettanut korttiaan aikarajan puitteissa, toimitaan kuten
poissa olevan pelaajan kohdalla.

BONUS-voitot

ETUKASI
66 1 piste
77 2 pistetta
88 3 pistetta
99 4 pistetta
1T 5 pistetta
JJ 6 pistetta
QQ 7 pistetta
KK 8 pistetta
AA 9 pistetta
222 10 pistetta
333 11 pistetta
444 12 pistetta
555 13 pistetta
666 14 pistetta
777 15 pistetta
888 16 pistetta
999 17 pistetta
TTT 18 pistetta
JJJ 19 pistetta
QQQ 20 pistetta
KKK 21 pistetta
AAA 22 pistetta
KESKIKASI TAKAKASI
Kolmoset 2 pistetta -
Suora 4 pistetta 2 pistetta
Vari 8 pistetta 4 pistetta
Tayskasi 12 pistetta 6 pistetta
Neloset 20 pistetta 10 pistetta
Varisuora 30 pistetta 15 pistetta
Royal Flush | 50 pistetta 25 pistetta

Bad Beat jackpot

7. Pokerirahapelin jackpotit




Ohje 50 (62)
HELSINKI
/Casino Helsinki 17.9.2025

1.0

Julkinen

Pokeripeleihin (ei turnauksiin), voidaan liittaad mukaan erityinen jackpot-voitto (bad beat
jackpot). Jackpot-voitto maksetaan, mikali tietyn suuruinen kasi haviaa viela paremmalle
kadelle. Jackpot-voitto voidaan maksaa vain sellaisessa pelipoydassa, jonka peliin on
pelikierroksen alkaessa osallistunut pelitilassa ilmoitettu minimimaara pelaajia. Peliin
osallistuviksi katsotaan ne henkilot, jotka ovat kyseisella pelikierroksella mukana (ovat
saaneet kortit ja ovat olleet fyysisesti pelipaikallaan). Jackpot-voitto jaetaan vain sen
pelipdydan pelaajien kesken, jossa jackpotin laukaisukriteerit tayttavat kadet on jaettu.
Jackpot jaetaan, mikali pelikierroksen lopussa ilmenee kaksi tai useampi jackpotin
laukaisukriteerit tayttavaa katta.

Kriteerit on jaettu kahteen kategoriaan, jotka on kerrottu jaljempana. Ensimmaisen
kategorian mukaisten kriteerien tayttyessa maksetaan jackpot-kertymasta ulos yhteensa
80 % ja toisen kategorian mukaisten kriteerien tayttyessa maksetaan jackpot-kertymasta
ulos yhteensa 18-23 % kyseisen poydan pelaajamaarasta riippuen. Tarkka voitonjako
ilmenee jaljempana olevasta taulukosta.

Maksimipelaajamaara pokeripeleissa, joihin on liitetty jackpot-voitto, on 10 pelaajaa/poyta.

Jackpotin laukaisemiseen vaadittavat kriteerit vaihtelevat pelattavasta pokeripeliversiosta
riippuen.

Jackpotin laukaisemiseen oikeuttavat kadet tarkastaa Veikkauksen edustaja.
Pelaajille muodostetaan aina paras mahdollinen kasi.

Mikali useammalla pelaajalla on jackpotin laukaisemiseen oikeuttavat kadet, katsotaan
kaksi parasta katta jackpotin laukaisseiksi kasiksi.

Mikali useammalla pelaajalla on sama jackpotin laukaisemiseen oikeuttava kasi, maksetaan
voitot jaljempana olevan taulukon (jackpot-voitonmaksutaulukko kategoria 1 tai jackpot-
voitonmaksutaulukko kategoria 2) mukaisesti.

Mikali Jackpot laukeaa useammassa poydassa lahes samanaikaisesti, katsotaan Jackpotin
lauenneen ensin siind poydassa, jossa jako alkoi aiemmin.

Jako katsotaan alkaneeksi, kun pelinhoitaja on sekoittanut kortit ensimmaisen kerran riffle-
sekoituksella.

Sekoituskoneen ollessa kaytossa jako katsotaan alkaneeksi, kun pelinhoitaja painaa
kannen avaamisnappia.

Bad Beat jackpot-maksu kerataan seuraavasti:

Jokaisesta jackpotiin liitetyssa pokeripelipdydassa (ei turnauspoydissa) pelatusta
pelikierroksesta kerataan yksi euro Bad Beat jackpot -kertymaan. Pelikierrokseen taytyy
osallistua vahintaan viisi pelaajaa ja pelin taytyy edeta vahintaan toiselle
panostuskierrokselle, jotta maksu kerataan. Kertyma lisataan jackpot-summaan pelipaivan
lopussa.

Jackpot-maksu voidaan poydan kaikkien pelaajien tahan suostuessa kerata myos ns.
tuntiveloituksena poytakohtaisesti 40 €/ 60 min alkavalta tunnilta. Maksu voidaan kerata
myos 10 €/15 min. Keratty maksu lisataan kertymaan, vaikka poydan pelaajamaara putoaisi
alle viiden kesken maksetun ajan, ja jackpotin voittaminen ei olisi enaa mahdollista.
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Bad Beat Jackpotin laukeamiskriteerit Casino Helsingin pokerirahapeleissa:

Kategoria 1:

Omaha 5 ja Courchevel:

Pelaaja haviaa neljalla assalla tai paremmalla kadella.
Omaha:

Pelaaja haviaa neljalla sotilaalla tai paremmalla kadella.
Texas Hold'em:

Pelaaja haviaa tayskadella, jonka muodostavat kolme assaa ja kuningaspari tai paremmalla kadella.
Haviavan pelaajan on kaytettava molempia korttejaan.

Seven Card Stud:

Pelaaja haviaa neljalla nelosella tai paremmalla kadella.

Soko:

Pelaaja haviaa tayskadell3, jonka muodostavat kolme nelosta ja mika tahansa pari tai paremmalla kadella.
Sviten Special:

Svitenille ei ole bad beat jackpot laukeamiskriteeria, eika sita myoskaan veloiteta pelaajilta.

Kategoria 2:

Omaha 5 ja Courchevel:

Pelaaja haviaa neljalla yhdeksikolla tai paremmalla kadella.
Omaha:

Pelaaja haviaa neljalla kakkosella tai paremmalla kadella.
Texas Hold'em:

Pelaaja haviaa tayskadella, jonka muodostavat kolme assaa ja sotilaspari tai paremmalla kadella.
Haviavan pelaajan on kaytettava molempia korttejaan.

Seven Card Stud:
Pelaaja haviaa tayskadella, jonka muodostavat kolme assaa ja mika tahansa pari tai paremmalla kadella.

Soko:
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Pelaaja haviaa viiden kortin varilla, jonka korkein kortti on kuningas tai paremmalla kadella.

Huom! Muissa kuin edella mainituissa peleissa ei ole bad beat jackpot laukeamiskriteeria, eika sita
myoskaan veloiteta pelaajilta.
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Jackpot-voitonmaksutaulukko Kategoria 1
KATEGORIA 1
1 haviaja 1 voittaja 2 voittajaa 3 voittajaa 4 voittajaa muut
%/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja
40 20 X X X 6,667
e 40 X 13,33 X X 6,667
5 pelaajaa 40 X X 11,111 X 6,667
40 X X X 10 X
40 20 X X X 5
. 40 X 12,5 X X 5
6 pelaajaa 40 X X 10 X 5
40 X X X 8,75 5
40 20 X X X 4
. 40 X 12 X X 4
7 pelaajaa 40 X X 9,333 X 4
40 X X X 8 4
40 20 X X X 3,33
. 40 X 11,667 X X 3,33
8 pelaajaa 40 X X 8,889 X 3,33
40 X X X 7,5 3,33
40 20 X X X 2,857
. 40 X 11,439 X X 2,857
9 pelaajaa 40 X X 8,571 X 2,857
40 X X X 7,143 2,857
40 20 X X X 2,5
. 40 X 11,25 X X 2,5
10 peIanaa 40 X X 8,333 X 2,5
40 X X X 6,875 2,5
2 haviajaa 1 voittaja 2 voittajaa 3 voittajaa 4 voittajaa muut
%/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja
23,33 20 X X X 6,667
laai 23,33 X 13,33 X X 6,667
5 pelaajaa 23,33 X X 11,111 X X
23,33 X X X X X
22,5 20 X X X 5
2 et 22,5 X 12,5 X X 5
pelaajaa 22,5 X X 10 X 5
22,5 X X X 8,75 X
22 20 X X X 4
7 et 22 X 12 X X 4
pelaajaa 22 X X 9,333 X 4
22 X X X 8 4
21,667 20 X X X 3,33
8 pelaai 21,667 X 11,667 X X 3,33
pelaajaa 21,667 X X 8,889 X 3,33
21,667 X X X 7,5 3,33
21,429 20 X X X 2,857
. 21,429 X 11,439 X 2,857
9 pelaajaa 21,429 X X 8,571 X 2,857
21,429 X X X 7,143 2,857
21,25 20 X X X 2,5
10 e 21,25 X 11,25 X X 2,5
pelaajaa 21,25 X X 8,333 X 2,5
21,25 X X X 6,875 2,5
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3 haviajaa 1 voittaja 2 voittajaa 3 voittajaa 4 voittajaa muut
%/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja
af 17,778 20 X X X 6,667
5 ek 17,778 X 13,333 X X X
16,667 20 X X X 5
6 pelaajaa 16,667 X 12,5 X X 5
16,667 X X 10 X X
16 20 X X X 4
7 kg 16 X 12 X 4
pelaajaa 16 X X 9,333 X 4
16 X X 8 X
15,556 20 X X 3,33
8 pelaajaa 15,556 X 11,667 X X 3,33
15,556 X X 8,889 X 3,33
15,556 X X X 7,5 3,33
15,238 20 X X X 2,857
9 kg 15,238 X 11,439 X X 2,857
pelaajaa 15,238 X X 8,571 X 2,857
15,238 X X X 7,143 2,857
15 20 X X X 2,5
10 e 15 X 11,25 X X 2,5
pelaajaa 15 X X 8,333 X 2,5
15 X X X 6,875 2,5
4 haviajaa 1 voittaja 2 voittajaa 3 voittajaa 4 voittajaa muut
%/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja
5 pelaajaa 15 20 X X X X
e 13,75 20 X X X
6 pEteck: 13,75 X 12,5 X X X
13 20 X X X 4
7 pelaajaa 13 X 12 X X 4
13 X X 9,333 X X
12,5 20 X X X 3,33
8 g 12,5 X 11,667 X X 3,33
pelaajaa 12,5 X X 8,889 X 3,33
12,5 X X X 7,5 X
12,143 20 X X X 2,857
. 12,143 X 11,439 X X 2,857
9 pelaajaa
12,143 X X 8,571 X 2,857
12,143 X X X 7,143 2,857
11,875 20 X X X 2,5
10 pelaajaa 11,875 X 11,25 X X 2,5
11,875 X X 8,333 X 2,5
11,875 X X X 6,875 2,5
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Jackpot-voitonmaksutaulukko Kategoria 2
1 haviaja 2 haviajaa 3 haviajaa 4 haviajaa muut
%/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja
. 10 5,5 4 3,25 1
5-10 pelaajaa — . . o
1 voittaja 2 voittajaa 3 voittajaa 4 voittajaa muut
%/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja %/pelaaja
5 3 2,333 2 1

Kategoria 2 taulukkoa luetaan seka pysty- etta vaakasuunnassa, esim. 1 haviaja 10 %,
2 voittajaa 3 %/pelaaja ja muut 1 %/pelaaja (yhteensa 23 % kertymasta, kun poydassa on 10 pelaajaa).

Jaljelle jaava jackpot-kertyma muodostaa uuden pohjasumman, jonka minimisummaksi Casino Helsinki
takaa 1000 €.

Jackpot high-/low -peleissa

Pelattaessa edella mainittujen pelien high-/low -versioita jackpot-maksu kerataan ja
jackpot-voitto maksetaan kuten pelien normaaliversioissa. Kriteerit Bad Beat jackpotin
laukeamiseen ovat samat kuin pelien normaaliversioissakin.

8. Pokeriturnaukset

Pokeriturnauksissa noudatetaan Veikkauksen yleisia pokerihuoneen ohjeita.
Osallistuakseen turnaukseen pelaajan tulee maksaa turnausmaksu (hankkia
osallistumistodistus) ennen turnauksen alkua. Osallistumistodistuksessa ilmoitetaan
yleensa turnauksen palkintopottiin meneva raha ja talonosuus (fee) erikseen (esim. 20 + 5
€).

Turnauksen alkaessa pelaajalle arvotaan pelipaikka osallistumistodistusta vastaan.
Pelipaikkaa ei voi vaihtaa. Jos buttonia kaytetaan, asetetaan se pelinhoitajan oikealle
puolelle.
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Turnauksen alussa

Turnaus aloitetaan vasta kun jokaisessa poydassa on vahintaan kolme pelaajaa.

Turnausohje eli struktuuri

Pelimerkit

Jokaisella turnauksella on oma turnausohje eli struktuuri. Turnausohjeessa ilmoitetaan
turnauksen etenemiseen vaikuttavat seikat, kuten panosten suuruus, pelaamisaika/ajat tai
pelattavien turnauserien ja/tai pelikierrosten tai kasien lukumaara, mahdollisesti tauot,
mahdollinen turnauspisteiden lisdostoaika jne. Turnausohje on pelaajien nahtavilla ennen
turnauksen alkua.

Turnausohje vaihtelee riippuen pelista, osallistujamaarasta, turnauksen kestoajasta yms.

Veikkauksella on oikeus muuttaa turnausohjeen mukaisia panostusehtoja kesken
turnauksen, mikali on tarpeellista sdannella turnauksen kestoa.

Turnauksessa pelaaja saa turnauspisteita pelimerkkeina. Pelimerkit ovat ainoastaan
turnauskayttoon, eika niilla ole rahallista arvoa.

Pelaajien on pidettava pelimerkit poydalla pinoissa siten, etta arvoltaan isoimmat merkit
ovat etummaisina ja kaikki merkit ovat selkeasti toisten pelaajien nahtavissa. Merkkeja ei
saa missaan vaiheessa laittaa taskuun. Merkit siirretaan tarvittaessa poydasta toiseen
kadessa tai merkkien kantamiseen tarkoitetussa laatikossa.

Pelimerkit ovat Veikkauksen omaisuutta. Merkkien ainoa kayttotarkoitus on turnauksen
voittajan selvittaminen, eika pelaajilla ei ole turnauksen ulkopuolella omistusoikeutta
merkkeihin.

Pelimerkkien siirtaminen tai ostaminen ja myyminen pelaajien kesken on kielletty.

Late registration

Jos turnauksessa on late registration mahdollisuus, voi pelaaja liittya turnaukseen viela sen
alkamisen jalkeenkin maksamalla normaalin osallistumismaksun. Late registration eli jalki-
ilmoittautuminen on mahdollista vain ennalta maarattyna aikana.

Re-entry (uudelleen osallistuminen)

Re-entry tarkoittaa, etta turnauksesta jo pudonnut pelaaja voi ostaa itsensa uudelleen
turnaukseen mukaan. Re-entry maksaa yleensa saman verran kuin turnauksen normaali
osallistumismaksu (mukaan lukien talon osuus) ja pelaaja saa silla saman verran
turnauspisteita kuin turnauksen alussa. Re-entryn voi tehda vain ennalta maarattyna aikana
(esim. kolmen ensimmaisen blind-tason aikana).
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Re-entry-maksujen vaikutus turnauksen voitonmaksuun ilmoitetaan etukateen turnauksen
tiedoissa ja/tai struktuurissa (esim. palkintosijoja ja summia maaraavaa pelaajamaaraa
kasvatetaan yhdella jokaista kahta re-entrya kohden).

Rebuy-turnaus (turnaus, jossa voi tehda lisaostoja)

Pelattaessa rebuy-turnausta voi pelaaja ostaa lisaa pelimerkkeja ennalta maarattyna
aikana. Yleensa lisaosto on kyseisen turnausmaksun suuruinen (ilman talon osuutta), ja
silla saa pelimerkkeja saman maaran kuin turnauksen alkaessa.

Lisaostoille voidaan maarata pelaajakohtainen maksimimaara tai pistemaarainen
raja. Esimerkiksi voidakseen tehda rebuyn, taytyy pelaajalla olla vahemman pisteita kuin
turnauksen alkaessa tai havita kaikki pelimerkkinsa.

Rebuy-ajan kuluttua loppuun ilmoitetaan yleensa kolme viimeista rebuy-katta.

Mikali turnauksessa on ns. add-on -mahdollisuus, voi pelaaja viimeisen rebuy-kaden jalkeen
lisata merkkimaaraansa tekemalla add-onin. Mikali pelaaja on havinnyt kaikki merkkins3,
taytyy hanen tehda ensin rebuy voidakseen tehda add-onin. Add-onilla saatava
merkkimaara ilmoitetaan ennen turnauksen alkua, ja se voi olla esim. kaksinkertainen
rebuylla saatavaan maaraan verrattuna.

Freezeout-turnaus

Freezeout-turnauksessa ei ole lisaostomahdollisuutta.

Satelliittiturnaus

Satelliittiturnauksissa muodostunut potti maksetaan ulos osallistumisoikeuksina
johonkin toiseen turnaukseen. Voitettu osallistumisoikeus on kaytettava henkilokohtaisesti.

Terminaattoriturnaus

Erityinen turnaus, jossa osa jokaisen pelaajan osallistumismaksusta on niin sanottua
bounty-rahaa. Tiputtamalla pelaajan turnauksesta saa pelaajan tiputtanut pudonneen
pelaajan bounty-rahan itselleen. Pelaajien tulee pitaa bounty-merkit koko turnauksen ajan
pelipaikallaan nakyvissa.

Bounty-merkin panostaminen pottiin tarkoittaa samaa kuin all-in.

Jos potti, jossa on bounty-merkki/merkkeja, menee jakoon, jaetaan bounty-merkit tasan
potiin jakoon osallistuvien pelaajien kesken. Bounty-merkkeja ei rikota pienempiin osiin,
vaan jaosta mahdollisesti jadva pariton bounty-merkki menee buttonista seuraavalle potin
jakamiseen osallistuvalle pelaajalle.
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Terminaattori-turnausta voidaan pelata myos niin, etta pelaajan tulee jattaa osa
pudotuksesta saamastaan bounty-rahasta poydalle osaksi omaa bounty-rahaansa.
Tallaisen Progressiivisen bounty-turnauksen peliin jaavan rahan ja voittona pidettavan
rahan osuuksien suhde on maaritelty kunkin turnauksen struktuurissa.

Esimerkki Progressiivisesta bounty-turnauksesta

Turnauksen osallistumismaksu on 600+70. Palkintopottiin menee 400, bounty-raha on 200
ja talon osuus 70. Pelaajan pudotessa turnauksesta saa pudottanut pelaaja pudonneen
pelaajan bounty-rahan itselleen, hanen on kuitenkin jatettava pudonneen pelaajan bounty-
rahasta 100 osaksi omaa bounty-rahaansa ja loput han saa pitaa itsellaan.

Palkintopotin jakaminen ja sijoituksen maaraytyminen

Kunkin turnauksen voitonjaon maaraytymisperusteet ovat nahtavissa ennen turnauksen
alkua. Sellaisten turnausten, joissa voi tehda lisaostoja, rahamaarainen voitonjako on
nahtavissa vasta lisaostoajan paatyttya. Turnauksen palkintopotista voidaan ottaa osa
myohemmin pelattavan turnauksen palkintopotiksi tai jaettavaksi muuten ennalta
ilmoitetulla tavalla.

Mikali kaksi tai useampi pelaajaa karsiutuu turnauksesta samassa poydassa samassa
jaossa, sijoittuu korkeimmalle pelaaja, jolla oli kyseisen jaon alkaessa suurin merkkimaara.
Mikali merkkimaarat ovat samat, jakavat kyseiset pelaajat tasan sijoituksiensa mukaiset
palkintorahat.

Mikali kaksi tai useampi pelaaja karsiutuu turnauksesta yhta aikaa eri poydissa, jakavat
kyseiset pelaajat tasan sijoituksiensa mukaiset palkintorahat merkkimaarista riippumatta.

Vaikka pelaajat paattavat jakaa palkintorahat toisin kuin Veikkauksen ilmoittamassa
voitonjaossa maarataan, voi Veikkauksen edustaja maksaa voitot pelaajille alkuperaisen
voitonjaon mukaisesti.

Erikoispalkinnot

Antet

Osa palkintopotista voidaan jakaa erilaisten erikoispalkintojen muodossa. Palkinnon voi
saada esimerkiksi pelaaja, joka saavuttaa tietyn pistemaaran ensimmaisena tai vaikka
pelaaja joka putoaa turnauksesta ensimmaisena. Mahdolliset erikoispalkinnot ja niihin
meneva osuus palkintopotista on ilmoitettu turnauksen struktuurissa.

Joissain turnauksissa (yleensa Texas Hold'em) voi turnauksen myéhemmassa vaiheessa
alkupanoksina olla blindien lisaksi antet. Talloin kukin pelaaja maksaa struktuurissa
mainitun summan jokaisessa jaossa ennen korttien jakoa.
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Pelin sujuvuuden parantamiseksi kaytdssa voi olla myos tapa, jossa ison blindin asettava
pelaaja maksaa myos kyseisen jaon antet kaikkien pelaajien puolesta. Kulloinkin
maksettava summa on ennalta maaratty turnauksen struktuurissa.

Jos pelaajan tulisi asettaa iso blindi ja ante, mutta hanen pelimerkkinsa eivat riita
kattamaan molempia alkupanoksia, otetaan hanen merkeistaan ensin maksu isoon blindiin
ja mahdollisesti jaljelle jaavat merkit muodostavat kyseisen jaon anten.

Pelaaja, joka ei ole paikalla

Alkujaossa kortit jaetaan vain pelaajille, jotka istuvat poydassa jaon alkaessa. Jos kuitenkin
pOydassa istuu jaon alussa vain yksi pelaaja, jaetaan kortit jokaiselle paikalle, jossa on
pelimerkkeja. Kuitenkin pelaajien, jotka eivat ole paikalla jaon alkaessa, kadet katsotaan
kuolleiksi.

Huom! Peleiss3, joissa jaettujen korttien perusteella pelaaja voi joutua asettamaan
pakollisen lisapanoksen (esim. Seven Card Stud Limit), jaetaan kortit alkujaossa jokaiselle
paikalle, jossa on pelimerkkeja. Kuitenkin pelaajien, jotka eivat ole paikalla jaon alkaessa,
kadet katsotaan kuolleiksi.

Turnausmaksun maksaneelle pelaajalle lankeavat panokset (esim. blind, ante, forced bet)
asetetaan pelinhoitajan toimesta, vaikka pelaaja ei olisi paikalla.

Chip race - Pieniarvoisten merkkien poistaminen turnauksesta

Alkupanosten kasvaessa tulevat pieniarvoiset merkit tarpeettomiksi, ja ne vaihdetaan
isommiksi. Esimerkiksi 25 pisteen merkit vaihdetaan 100 pisteen merkkeihin. Vaihdoista
ylijaaneilla merkeilla pelaajat osallistuvat chip raceen.

Chip racessa pelinhoitaja jakaa pelaajille jokaista vaihdossa ylijaanytta merkkia kohden
yhden kortin kuvapuoli ylospain. Pelinhoitaja aloittaa korttien jakamisen lahimpana
vasemmalla puolellaan olevasta pelaajasta. Taman jalkeen ylijaaneet merkit kerataan
yhteen ja vaihdetaan isommiksi ylospain pyoristaen. Esimerkiksi yhdeksan 25 pisteen
merkkia vaihdetaan kolmeen 100 pisteen merkkiin. Nama isommat merkit jaetaan pelaajille,
jotka ovat saaneet arvoltaan suurimmat kortit (Bridge Rank Order). Pelaaja ei voi saada
yhta useampaa merkkia/yksikkoa.

Pelaaja ei voi pudota turnauksesta chip racen seurauksena.

Pelaajalle, joka menettaa viimeiset merkkinsa chip racessa, annetaan ylimaarainen pienin
peliin jaava merkki/yksikko.
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Pelaaja on oikeutettu panostamaan kaikki jaljella olevat pelimerkkinsa, vaikka niiden maara
ei riita minimipanokseen tai korotukseen.

Jos joku pelaaja on all-in, tulee kaikkien viimeisen panostuskierroksen paattymisen jalkeen
mukana olevien pelaajien nayttaa korttinsa.

Myos kaikki sivupotista all-in tilanteessa pelaavat pelaajat joutuvat nayttamaan korttinsa
showdownissa. Jos joku naista pelaajista foldaa korttinsa, mutta kortit ovat viela selkeasti
tunnistettavissa, eli ne eivat ole sekoittuneet muihin kortteihin, kaannetaan kortit nakyviin
ja kasi on elava, eli silla voi voittaa potin.

Pelaaja, joka tahallaan foldaa korttinsa all-in potissa, voidaan poistaa maaraajaksi poydasta.

Kun vain yhdella jaossa mukana olevista pelaajista on pelimerkkeja jaljella, seuraa
showdown heti eli pelaajat nayttavat pimeat korttinsa ennen seuraavien jakamista.

Mikali pelaajalla, jonka on katsottu olleen all-in, on viela pelimerkkeja jaljella, on han
velvollinen antamaan ne kyseisen potin voittajalle.

Pelaajamaaran tasapainottaminen (Table balancing)

Pelaajamaaraa poytien valilla tasapainotetaan siten, ettei erotus voi olla kahta pelaajaa
suurempi. Yleensa turnauksen myohemmassa vaiheessa balansoidaan poytia niin, ettei
erotus voi olla yhta pelaajaa suurempi.

Tarvittaessa poydasta siirretaan pelaaja, joka

Texas ja Omaha: maksaisi seuraavassa jaossa ison blindin. Pelaaja istuu uudessa poydassa
isoon blindiin tai mahdollisimman lahelle sita. Jos ainoa vapaa paikka on buttonin ja pienen
blindin valissa, joutuu han odottamaan yhden jaon ja paasee peliin mukaan, kun button on

siirtynyt hanen ohitseen.

Soko ja 7 Card Stud: siirtyva pelaaja arvotaan joko korteilla tai paikkalapuilla. Pelaaja istuu
uudessa poydassa paikkalapuilla arvottavaan paikkaan.

Lisapoydan avaaminen

Jos turnauksen pelaajamaara lisaantyy sen alkamisen jalkeen niin paljon, etta joudutaan
avaamaan uusi poyta, toimitaan seuraavasti. Uusi pelaaja, joka ei enaa mahdu avoinna
oleviin poytiin, istuu uuteen avattavaan poytaan. Muista poydista siirretaan uuteen
pOytaan sen verran pelaajia kustakin, etta pelaajamaara on tasapainossa poytien valilla.
Siirrettavat pelaajat maaraytyvat kuten kohdassa Pelaajamaaran tasapainottaminen.
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Poydan lopettaminen (Table breaking)

Turnauksen poytamaaraa pienennetaan sita mukaa, kun turnauksessa mukana olevat
pelaajat mahtuvat pienempaan poytamaaraan. Lopetettavan poydan pelaajille arvotaan
uudet pelipaikat jaljelle jaaviin poytiin. Poytien lopetusjarjestys paatetaan ennakkoon.
Veikkauksella on oikeus muuttaa poytien lopetusjarjestysta kesken turnauksen.

Pelaajan siirtyminen uuteen poytaan

Kun poyta lopetetaan tai pelaajamaaria tasapainotetaan, pelaajan on siirrettava merkkinsa
viivyttelematta hanelle osoitettuun poytaan.

Pelin viivyttaminen

Sanktiot

Jokaisen pelaajan tulee edistaa pelin ripeaa kulkua toimimalla vuorollaan kohtuullisessa
ajassa. Maarittaessa kohtuullista aikaa huomioidaan potin koko, pelaajien maara,
palkintorakenne ym. sellaiset seikat, jotka saattavat vaikuttaa pelaajan paatokseen.
Tahallinen viivyttely on kiellettya ja voi johtaa sanktioihin. Epaselvissa tilanteissa
Veikkauksen edustaja voi tarkistaa pelaajan kortit paatoksen teon tueksi.

Saanto- tai ohjerikkomuksista tai henkilokunnan ohjeistuksien noudattamatta jattamisesta
voidaan tuomita sanktio:

= Pelaajalle voidaan maarata aikarangaistus, jolloin pelaaja poistetaan poydasta
maaraajaksi.

= Pelaaja voidaan poistaa turnauksesta, jolloin hanen merkkinsa poistetaan pelista
ja hanen turnausmaksunsa seka mahdolliset lisdostot jaavat palkintopottiin.

Yhteispelaaminen

Yhteispelaaminen on kiellettya. Yhteispelaamisen muotoja ovat esimerkiksi chip dumping
(merkkien tahallinen haviaminen tietylle pelaajalle), omien korttien viestittaminen
kanssapelaajalle ja kaikki muu sellainen pelitoiminta, jossa tietyt pelaajat yhdessa
pelaamalla yrittavat saavuttaa ylimaaraista etua muita pelaajia vastaan.

Yhteispelaamista voi olla esimerkiksi soft play (pelaaja ei yrita voittaa pelimerkkeja tietylta
tai tietyilta pelaajalta).

Veikkauksen edustajalla on milloin tahansa oikeus tarkastaa pelaajan kasi, esimerkiksi
toisen pelaajan pyynnosta. Kuitenkin paatoksen toimenpiteen tarpeellisuudesta tekee
Veikkauksen edustaja.

Veikkauksen edustaja voi kieltaa kahta tai useampaa pelaajaa pelaamasta samassa
pOydassa.
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Huijaaminen

Huijaaminen on kielletty. Huijaamiseksi katsotaan kaikki sellainen toiminta, jonka
tarkoituksena on saavuttaa muihin pelaajiin nahden sellaista etua, jota ei toimimalla
saantojen mukaan pystyisi saavuttamaan. Tamanlaista toimintaa voi olla esimerkiksi edella
mainittu pelimerkkien siirtaminen tai ostaminen ja myyminen, yhteispelaaminen,
yhteistoiminta pelinhoitajan kanssa, korttien merkkaaminen, teknisten apuvalineiden
hyodyntaminen pelissa, kaikenlaisten peilien ja erikoislasien vaarinkayttdo yms. toiminta,
jota tekija yrittaa ilmeisesti piilotella ja/tai hyodyntaa omaksi edukseen.

Jos pelaajan todetaan huijanneen, pelaaja hylataan ja hanet poistetaan turnauksesta. Jos
huijaus todetaan pelaajan jo pudottua, hanet sijoituksensa hylataan. Huijanneella pelaajalla
ei ole oikeutta palkintorahoihin vaan ne jaavat palkintopottiin. Tassa tapauksessa niiden
pelaajien, jotka ovat sijoittuneet heikommin kuin hylatty pelaaja/hylatyt pelaajat, sijoitusta
nostetaan yhdella jokaista hylattya pelaajaa kohden.



